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Χειμερινό 2017
Χειμερινό 2017     
1) Μελέτη δυναμικής και κινηματικής ανθρωπόμορφων μοντέλων και κινήσεων σε τριδιάστατο περιβάλλον διαδικτύου.
2) Σύγχρονες τεχνικές  πλοήγησης σε χώρους με τη χρήση νέας γενιάς αισθητήρων
3) Ηλεκτρονικά παιχνίδια στο διαδίκτυο  με χρήση τεχνολογίας HTML5
4) Αλγόριθμοι ροής σε γραφικά μεγάλου όγκου.στο διαδίκτυο
5) Εφαρμογή υβριδικών τεχνολογιών  σε παίγνια με χαρακτήρα  μαζικής  συμμετοχής
6) Υβριδικές  τεχνολογίες λογισμικού και εφαρμογές cloud
7) Ανάπτυξη παιχνιδιού τύπου puzzle με τη χρήση Android Studio
8) κατασκευη hydrobot με raspberry ή arduino
9) Δημιουργία multiplayer παιχνιδιού για κινητες συσκευές με στοιχεια  VR/AR και χρηση Arduino
controller
10) VNF Validation over OpenMANO Orchestrator
11) Ανάπτυξη Συστήματος Διαχείρισης Σπουδαστών Εκπαιδευτικού Κέντρου
12) Δημιουργία ενός ιδιωτικού Social Network
13) PORTAL ΓΙΑ ΕΝΙΚΟΙΑΣΕΙΣ ΧΩΡΩΝ
14) VNF VALIDATION OVER OPENMANO ORCHESTRATOR
15) Εφραμογή android για υποστήριξη αγροτικού συναιτερισμού.
16) Ρεαλιστική απεικόνιση οπτικών ειδών πάνω στο πρόσωπο με χρήση javascript και οι βασικές
αρχές προώθησης του στην αγορα
17) ΕΦΑΡΜΟΦΗ ΣΕ ANDROID ΚΑΤΑΓΡΑΦΗΣ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΑΠΟΘΗΚΗΣ ΕΝΟΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ
18) ΕΛΛΗΝΟ-ΑΓΓΛΙΚΟ & ΑΓΓΛΙΚΟ-ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΛΕΞΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ANDROID
19) Ανάπτυξη παιχνιδιού τύπου Horror game στη Unity
20) Η χρήση NoSQL λύσεων σε σύγχρονες εφαρμογές: Μελέτη Περίπτωσης  Neo4j
21) Prototype embedded platform for Implementing on- and off-chip security solutions for
 automotive
22) Hλεκτρονική  πλατφόρμα προσφορών και διαπραγμάτευσης τιμών σε πραγματικό  χρόνο
23) Εφαρμογή Android για καθοδήση επισκεπτών της πόλης του Ηρακλείου
24) E-shop για πώληση Γεωργικών Προιόντων
25) Πληροφοριακό Σύστημα Μικροβιολογικό εργαστήριο
26) Πληροφοριακό Συστήμα για Ναυτιλιακή εταιρία
27) ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΕ ANDROID ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΚΡΗΤΗΣ
28) PORTAL ΓΙΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥ ΕΜΠΟΡΙΟΥ ΣΕ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΥΩΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ
29) ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΓΙΑ ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑ ΞΕΝΟΔΟΧΙΑΚΩΝ ΜΟΝΑΔΩΝ
30) ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΗΠΕΙΡΟ (ΣΕ NOSQL DATABASES)
31) Δημιουργία ηλεκτρονικού καταστήματος για την πώληση αγροτικών προϊόντων
32) ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΜΠΟΡΙΟ
33) Εφαρμογές κινητών συσκευών για παιδιά νηπιαγωγείου και δημοτικού. Μια βιβλιογραφική
επισκόπηση
34) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ WEB ASSEMBLY
35) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ STREAMS API
36) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ Media Source Extensions
37) ΑΝΑΠΤΥΞΗ PROGRESSIVE ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
38) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΚΙΝΗΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΤΥΠΟΥ DAY PLANNER ΜΕ ΧΡΗΣΗ IONIC 2
39) Μελέτη της έκθεσης σε ηλεκτρομαγνητικά πεδία από φορητούς ηλεκτρονικούς υπολογιστές
40) Πλατφόρμα ανάπτυξης και διαχείρισης υπηρεσιών σε υποδομές κατανεμημένων  υπολογιστικών
πόρων
41) Distributed embedded solutions for a Hospital Media Server

42) Ημιαυτόματη  Κατασκευή Prolog Προγραμμάτων  με Προγραμματιστικές Τεχνικές.
43) Αυτόματη Κατασκευή από Κείμενο Προτάσεων στην Ελληνική Γλώσσα του Μοντέλου Οντότητα
– Συσχέτιση (Entity - Relationship).
44) Μετάδοση πολυμέσων και γραφικών μέσω διαδικτύου
45) 1. Ανάπτυξη αυτόνομου συστήματος τηλεματικής για τον εντοπισμό της θέσης οχήματος
46) 1. Ανάπτυξη αυτόνομου συστήματος τηλεματικής για την απομακρυσμένη συλλογή, καταγραφή
και επεξεργασία δεδομένων οχήματος
47) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΒΙΝΤΕΟ 360 ΜΟΙΡΩΝ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΑΔΡΑΣΗΣ
48) Worst-case scheduling for hard real-time communication (SystemC, Vivado HLS)
49) Lightweight Protothreads and Arduino (C/C++ programming)
50) Real-time embedded solutions using STM32 technology
51) Interrupts in the design of real-time systems
52) Δημιουργία live CD που περιέχει τελευταίες εκδόσεις open source λογισμικού σχετικού με
electronic design automation (EDA)
53) ΜΕΤΑΔΟΣΗ ΕΙΚΟΝΑΣ ΚΑΙ ΒΙΝΤΕΟ ΑΠΟ DRONE
54) Video and Audio streaming management system - Σύστημα ελέγχου ροής ήχου και βίντεο.
55) Ανίχνευση κίνηση με αισθητήρες που προσαρμόζονται στο σώμα (wearable sensors)
56) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΠΛΑΤΦΟΡΜΑΣ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΛΛΟΓΗ, ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΑΡΑΣΤΑΣΗ
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΙΚΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΑΠΟ ΕΦΑΡΜΟΓΗ WEB ΚΑΙ AΝDROID
57) GIS ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΕ OPEN STREET MAP
58) ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΟΙΚΙΑΚΟΥ ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΜΕ ΑΠΟΜΑΚΡΥΣΜΕΝΟ ΕΛΕΓΧΟ ΜΕΣΩ ΚΙΝΗΤΟΥ ΚΑΙ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ
59) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ TYΠOY MOBILE HEALTH CARE

60) ΕΦΑΡΜΟΓΗ PHYSICAL WEB ΜΕ ΧΡΗΣΗ BEACONS
61) Χρήση λογισμικού ανοικτού κώδικα για την ανάπτυξη εργαστηριακών ασκήσεων στο
εργαστήριο  του μαθήματος «Εισαγωγή στις Τηλεπικοινωνίες».
62) Κατασκευή εκπαιδευτικού  αυτοματισμού με δυνατότητα  προγραμματισμού μέσω γραφικής διεπαφής

63) Μεθοδολογία χρήσης του Labview για απομακρυσμένο χειρισμό αναλυτών φάσματος
64) Μελέτη των δικτύων επικοινωνιών  5ης γενιάς
65) Συντακτικός Αναλυτής της Ελληνικής Γλώσσας
66) Κατασκευή Prolog Προγραμμάτων  με Αλγορίθμους από Βάση Γνώσης.
67) Ερωτήσεις  σε Φυσική Γλώσσα σε Βάση Δεδομένων
68) Σύστημα Διάγνωσης και Αντιμετώπισης Καρδιακών Προβλημάτων σε Ενήλικες
69) Σύστημα Διάγνωσης και Αντιμετώπισης Ασθενειών σε παιδιά
70) Δημιουργία ενός HTML5 P2P Media Player
71) Ανάπτυξη διαχειριστή δικτύων καθοριζομένων  από λογισμικό (SDN Controller) με
δυνατότητες παροχής ποιότητας υπηρεσίας (QOS).
72) Ανάπτυξη διαχειριστή δικτύων καθοριζομένων  από λογισμικό (SDN Controller) με
δυνατότητες παροχής βίντεο transcoding μέσω εικονικών δικτυακών λειτουργιών  (NFV).
73) Αρχιτεκτονικές, πρωτόκολλα και τεχνικές, δικτύων καθοριζομένων  από λογισμικό με τη
χρήση NETFPGA
74) Δημιουργία ενός HTML5 P2P client
75) Ανάλυση και υλοποίηση υποδομής νέφους ως υπηρεσία (IaaS) με χρήση του OpenStack.
76) Αξιολόγηση απόδοσης ενός πρότυπου μηχανισμού ανίχνευσης P2P περιεχομένου σε Ασύρματα
δίκτυα
77) Αξιολόγηση απόδοσης ενός πρότυπου μηχανισμού ανίχνευσης P2P περιεχομένου σε WIMAX
δίκτυα
78) Επίβλεψη, διαχείριση  και έλεγχος χώρου καλλιεργειών με τη χρήση Ασύρματου Δικτύου
Αισθητηρίων  (WSN)
79) Διαχείριση κατανάλωσης ενέργειας  μέσω μεθόδων NIALM
80) ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΥ ΟΔΗΓΟΥ ΓΙΑ ΤΑ ΣΦΑΚΙΑ ΜΕ ΤΗ ΧΡΗΣΗ HTML5
81) Υλοποίηση πλατφόρμας μετρήσεις ακροαματικότητας σε ANDROIDTV
82) Πολυτροπική διάδραση με συνεχή ροή δεδομένων εισόδου από δύο χέρια (two-handed input)

83)  Ανίχνευση επιληπτικής δραστηριότητας με χρήση ηλεκτροεγκεφαλογραφήματος και βιοσημάτων

84) Αναγνώριση συναισθηματικής κατάστασης στρες μέσω επεξεργασίας βίντεο προσώπο
85)  Αναγνώριση συναισθηματικής κατάστασης στρες μέσω βιοσημάτων

86) Αναγνώριση κόπωσης μέσω καταγραφής βίντεο

87)
Συστήμα υποστήριξης πολλαπλών πρόσθετων εφαρμογών καταγραφής και ανάλυσης βιολογικών παραμέτρων σε περιβάλλον Android. 
88)
Εκτίμηση ευεξίας (wellbeing) από δεδομένα έξυπνων κινητών συσκευών
89) Ανάπτυξη εφαρμογής Android για την αναγνώριση ανθρώπινων δραστηριοτήτων με τη χρήση φορητής συσκευής
90)Ανάπτυξη εφαρμογής Android για την παρακολούθηση και αναγνώριση προτύπων ύπνου (sleep patterns)
91)Ανάπτυξη εφαρμογής Android για την αξιολόγηση της γνωστικής ικανότητας ενός ατόμου (Cognitive assessment)
92)Ανάπτυξη ενός εργαλείου εκπαίδευσης ιατρών και ασθενών
93) Ανάπτυξη εφαρμογής εικονικού προπονητή για το σπίτι

1)Μελέτη δυναμικής και κινηματικής ανθρωπόμορφων μοντέλων και κινήσεων σε τριδιάστατο περιβάλλον διαδικτύου.
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην εργασία αυτή θα μελετούμε την εφαρμογή ανθρωπόμορφων παραμέτρων στην κίνηση μοντέλων παρουσία βαρύτητας.  Η εργασία αυτή θα στηριχθεί  στη μέχρι σήμερα παραγωγή του εργαστηρίου  στο θέμα (http://www.medialab.teicrete.gr/minipages/H-Anim/index.html) και θα προωθήσει την έρευνα σε θέματα αντίστροφης  κινηματικής και δυναμικής στα ανθρωπόμορφα μονέλα.

2) Σύγχρονες τεχνικές πλοήγησης σε χώρους με τη χρήση νέας γενιάς αισθητήρων
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος
  Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Παντελής Μπαλής
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην εργασία αυτη θα μελετήσουμε όλες τις νέες τεχνικές  πλοήγησης. Θα στηριχθούμε σε τεχνικές που συνδυάζουν εργαλεία πλοήγησης που προσφέρουν οι αισθητήρες,  ι μικροσυσκευές, οι πλατφόρμες νεφών αλλά και οι τηλέπικοινωνιακοί πάροχοι και οι πάροχοι διαδικτύου. Στα πλαίσια της εργασίας θα γίνει ανάπτυξη και πιλοτικών  εφαρμογών επίδειξης
3) Ηλεκτρονικά παιχνίδια στο διαδίκτυο με χρήση τεχνολογίας HTML5
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην εργασία αυτή θα γίνει μελέτη της ανάπτυξης διαδικτυακών παιχνιδιών την μετά flash εποχή. Η σύγχρονες αλλαγές στο διαδίκτυο  εισήγαγαν την τεχνολ΄για των γραφικών και πολυμέσων σε μια νέα εποχή όπου το νέο χαρακτηριστικό είναι η ενσωμάτωση τους στην ιστοσελίδα φιλοξενίας. Στην εργασία αυτή θα γίνει η μελέτη και η ανάπτυξη παιχνιδιών με βάση πλατφόρμες HTML5.

4) Αλγόριθμοι ροής σε γραφικά μεγάλου όγκου.στο διαδίκτυο
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Γιώργος Δασκαλάκης
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript webgl
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σε αυτήν την πτυχιακή εργασία θα κατασκευάσουμε ένα web-based σύστημα ικανό να φορτώσει και να παρουσιάσει στον χρήστη 3D progressive meshes, χρησιμοποιώντας τεχνολογίες web όπως WebGL, HTML, JavaScript.

5) Εφαρμογή υβριδικών τεχνολογιών σε παίγνια με χαρακτήρα μαζικής συμμετοχής
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Λευτέρης Ζουριδάκης
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σκοπός της πτυχιακής εργασίας είναι η δημιουργία μιας υβριδικής εφαρμογής/παιχνιδιού η οποία
θα κάνει χρήση τεχνικών crowd sourcing για διάφορες μετρήσεις. Για την υλοποίηση της εφαρμογής
θα γίνει χρήση του Ionic framework  και διαφόρων τεχνολογιών
της  google  όπως firebase για authentication του χρήστη .
6) Υβριδικές τεχνολογίες λογισμικού και εφαρμογές cloud
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:  Χάρης Σαριδάκης
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σκοπός της πτυχιακής εργασίας είναι η δημιουργία μιας υβριδικής εφαρμογής  η οποία θα αποτελείται από δύο επιμέρους εφαρμογές  μια για τον χρήστη και μια για τον διαχειριστή  ο διαχειριστής θα δημιουργεί κάποια σενάριο  βάζοντας κάποια σημεία πάνω στο χάρτη και επισυνάπτοντας δεδομένα σε αυτά (εικόνα ,ήχο , βίντεο, κείμενο) .Τα σενάρια μπορεί να είναι σε εσωτερικό  και εξωτερικό χώρο για τον εσωτερικό  χώρο θα γίνεται και χρήση beacons . Ο χρήστης θα επιλέξει ένα σενάριο και  όταν θα φτάσει στο συγκεκριμένο σημείο θα ειδοποιηθεί  και θα λάβει τα δεδομένα που όρισε ο διαχειριστής και θα μπορεί να αλληλεπιδρά  ανεβάζοντας δικά του δεδομένα εάν του ζητηθεί .Τα σενάρια θα μπορεί να είναι δυο τύπων  χρονολογικής ακολουθίας ή γεωγραφικής. Για την υλοποίηση της εφαρμογής θα γίνει χρήση του Ionic framework και διαφόρων τεχνολογιών  της  google όπως firebase και google maps .

7) Ανάπτυξη παιχνιδιού τύπου puzzle με τη χρήση Android Studio
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
  Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: java, android
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
σκοπος της πτυχιακης ειναι η αναπτυξη κινητης εφαρμογης για κινητα android για την επιλυση διαφορων ειδων puzzles.
8) κατασκευη hydrobot με raspberry ή arduino
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: arduino, raspberry
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σκοπος της πτυχιακής είναι η κατασκευή ενός ερασιτεχνικού  υποβρυχίου με φθηνά υλικά ακολουθώντας τις οδηγίες στη σελίδα http://hydrobots.gr/index/.
ο σχεδιασμός θα ενισχυθεί με controller και διάφορα αισθητήρια για περισσότερο προηγμένη λειτουργία.
9) Δημιουργία multiplayer παιχνιδιού για κινητες συσκευές με στοιχεια
VR/AR  και χρηση Arduino controller
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: javascript, android, arduino, unity, vuforia
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Δημιουργία multiplayer παιχνιδιού με Arduino controller για mobile συσκευές με VR και AR. WebRTC
θα χρησιμοποιηθεί  για την επικοινωνία  τον χρηστών.
10) VNF  Validation over OpenMANO Orchestrator
 Κατεύθυνση: Μ  Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μαρκάκης Ευάγγελος
Τηλέφωνο: 2810 379258
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Python, Networking, Virtualization, NFV, Network Management
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία πραγματεύεται την μελέτη και την ανάπτυξη ενός μηχανισμού ελέγχου της εγκυρότητας και της σωστής λειτουργίας εικονικών λειτουργιών  δικτύου (VNF) μέσω της πλατφόρμας OpenMANO. Με την χρήση αυτού του μηχανισμού, οι πάροχοι εικονικών λειτουργιών δικτύου θα είναι θέση να επαληθεύσουν τα χαρακτηριστικά και τις τεχνικές  προδιαγραφές των παρεχόμενων VΝF και θα μπορούν να εξασφαλίζουν την ομαλή τους λειτουργία  στις υποκείμενες φυσικές δικτυακές υποδομές.
ηχανικοί Δικτύων Τ.Ε.
11) Ανάπτυξη Συστήματος Διαχείρισης Σπουδαστών Εκπαιδευτικού
Κέντρου
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Βρέντζος Ιωάννης, Βολιτάκη Ευαγγελία
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Java, SQL,JSP,PHP Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Το σύστημα διαχείρισης σπουδαστών, έχει ως στόχο να παράσχει ένα ολοκληρωμένο τρόπο καταγραφής και οργάνωσης των σπουδαστών ενός Εκπαιδευτικού Κέντρου, ανά σχολική περίοδο και ανά γλωσσικό αντικείμενο εκμάθησης.
Συγκεκριμένα κατά την εγγραφή ενός σπουδαστή θα καταγράφονται προσωπικά στοιχεία, που αφορούν στον ίδιο το σπουδαστή  καθώς και στους κηδεμόνες αυτού. Κάθε σπουδαστής θα είναι δυνατό να εγγραφεί σε μία ή περισσότερες γλώσσες και τμήματα.
Το σύστημα θα είναι ικανό να παράγει οικονομικά στοιχεία, έτσι ώστε να υπολογίζονται αυτόματα τα συνολικά ποσά οφειλής και ο υπολογισμός των δόσεων.  Η εφαρμογή θα δίνει τη δυνατότητα αυτόματου υπολογισμού του τελικού ποσού, σε περιπτώσεις εκπτώσεων.
Επιπρόσθετα, το σύστημα θα παράγει συμφωνητικά παρουσιάζοντας τους όρους των συμβαλλόμενων μερών. Τα συμβόλαια αυτά θα τροφοδοτούνται  δυναμικά με τα πλήρη οικονομικά στοιχεία  κάθε σπουδαστή και στη συνέχεια θα είναι δυνατό να εκτυπώνονται  προκειμένου να πραγματοποιηθεί η υπογραφή από τους συμβαλλόμενους.
Ειδικότερα, τα υπό ανάπτυξη υποσυστήματα παρατίθενται ακολούθως:
1. Υποσύστημα Εγγραφών - Συμβολαίων
2. Υποσύστημα Διαχείρισης Χρηστών
3. Διαχείριση Ρόλων (π.χ. Γονέας, Διαχειριστής, Σπουδαστής κ.ά)
4. Υποσύστημα Διαχείρισης Μαθημάτων
5. Υποσύστημα Διαχείρισης Σχολικών Τάξεων και Ετών
6. Υποσύστημα Διαχείρισης Εκπτώσεων
             7. Υποσύστημα Διαχείρισης
             8. Υποσυστήματα εισαγωγής Επαγγελμάτων και Πόλεων για χρήση από το υποσύστημα εγγραφών
Τέλος, σημειώνεται ότι για την εμφάνιση των εγγεγραμμένων σπουδαστών θα δίνεται  η δυνατότητα αναζήτησης   αυτών, βάσει διαφόρων κριτηρίων, όπως Σχολική περίοδος, ονοματεπώνυμο, κωδικός συμβολαίου ή /και κωδικός σπουδαστή.
 Προτύπων Συμβολαίων
12) Δημιουργία ενός ιδιωτικού Social Network
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3312
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: HTML,  CSS, JavaScript (jQuery), Bootstrap, PHP  & SQL Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή περιλαμβάνει  την δημιουργία ενός Social Network (όπως π.χ το Facebook ή το Twitter), για το οποίο αργότερα να υπάρχει η δυνατότητα  (με μικρές τροποποιήσεις)  να χρησιμοποιηθεί  ως εσωτερικό  δίκτυο επικοινωνίας για τα μέλη της εταιρείας.
13) PORTAL  ΓΙΑ ΕΝΙΚΟΙΑΣΕΙΣ  ΧΩΡΩΝ
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3927,3840
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: PHP,JAVA,JSP Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΥΠΟΣΤΗΡΪΖΕΙ ΤΡΙΩΝ ΕΙΔΩΝ ΧΡΗΣΤΩΝ

1)ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΤΗΣ
2)ΑΥΤΟΣ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΧΩΡΟΥΣ ΓΙΑ ΕΝΙΚΟΙΑΣΗ
3)ΑΥΤΟΣ ΠΟΥ ΕΝΙΚΟΙΑΖΕΙ, Ο ΟΠΟΙΟΣ ΘΑ ΕΧΕΙ ΤΗΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΑΝΕΒΑΖΕΙ ΣΧΟΛΙΑ
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ

ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ, ΤΙΜΗ, ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΠΡΟΥΠΑΡΧΟΥΝ ΓΙΑ ΤΟΥΣ
ΠΡΟΣΦΕΡΟΜΕΝΟΥΣ ΧΩΡΟΥΣ
ΕΠΙΣΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΓΓΡΑΦΗ ΝΕΟΥ ΧΡΗΣΤΗ (2 ΚΑΙ 3)

14) VNF  VALIDATION OVER  OPENMANO ORCHESTRATOR
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: 9258
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: ΤΑΣΟΣ  ΓΙΑΝΝΟΥΛΗΣ
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ΕΚΠΛΗΡΩΜΕΝΕΣ Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
15) Εφραμογή android για υποστήριξη αγροτικού συναιτερισμού.
Κατεύθυνση: Software Engineers Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3300
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Περιλαμβάνει ένα interface σε android για την υποστήριξη ενός αγροτικού συναιερίσμού
16)  Ρεαλιστική απεικόνιση οπτικών ειδών πάνω στο πρόσωπο με χρήση javascript και οι βασικές αρχές προώθησης του στην αγορα
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Στημαδωρακης Γιαννης: ΑΜ:3006 Χατζηζαχαρίας Μιχάλης: AΜ:3165
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στο πλαίσιο της πτυχιακής εργασίας υλοποιήσετε ένα website με το διαδεδομένο cms wordpress για λόγους εξοικονόμησης χρόνου και στην συνέχεια προσθέσαμε μια σελίδα η οποία είναι δομημένη με javascript, html5 και css3. Σε αυτή την έξτρα σελίδα ζητείτε η άδεια του χρήστη για την χρήση της κάμερας της συσκευής του (είναι crossplatform και mobile friendly) και στη συνέχεια αποτυπώνει το πρόσωπο του μαζί με ένα ζευγάρι γυαλιά ηλίου σε έναν καμβά. Αυτό συμβαίνει διαδραστικά ανά κλάσματα δευτερολέπτου, τα javascript που τρέχουν από πίσω αναγνωρίζουν διαρκώς εάν υπάρχει πρόσωπο στην εικόνα και σε ποιο σημείο είναι ώστε να τυπωθεί εκ νέου το ζευγάρι γυαλιών στο πρόσωπο στο κατάλληλο  σημείο της οθόνης. Η εφαρμογή είναι σε θέση να αναγνωρίσει πόσο κοντά η πόσο μακριά στη κάμερα βρίσκεται το πρόσωπο και αναλόγως να τυπωθεί μικρότερο η μεγαλύτερο μέγεθος οπτικών ειδών. Επιπλέον ο χρήστης της εφαρμογής είναι σε θέση να δοκιμάσει ένα πλήθος από γυαλιά διαδραστικά. Τέλος μπορεί να περιηγηθεί στο επόμενο η στο προηγούμενο ζευγάρι περνώντας το χέρι του μπροστά από την κάμερα δεξιόστροφα η αριστερόστροφα  χωρις να είναι απαραίτητο να πατίσει καποιο πλήκτρο.
17) ΕΦΑΡΜΟΦΗ ΣΕ ANDROID ΚΑΤΑΓΡΑΦΗΣ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΑΠΟΘΗΚΗΣ ΕΝΟΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού  Τ.Ε Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: ΤΖΙΡΑΚΗ  ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ-3553 ΑΝΕΣΤΗ  ΙΩΑΝΝΑ-3571
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Θα φτιάξουμε μια εφαρμογή για android η οποία θα χρησιμοποιείται από έναν  υπεύθυνο του καταστήματος αλλά θα μπορεί να χρησιμοποιηθεί  και για υπολογιστή. Στην αρχική του εγγραφή θα μπορεί να επιλέξει τα προϊόντα που διαθέτει το κατάστημα του και στην συνεχεία θα μπορεί να καταγράψει τα προϊόντα που έχουν σε απόθεμα στην αποθήκη του, τα προϊόντα τα οποία είναι ελαττωματικά και εκείνα όπου έχουν πάει πελάτες για service. Θα υπάρχει ημερομηνία παραλάβεις για τα προϊόντα που χρειάζονται service και ποτέ εκείνα επιστραφήκαν στον πελάτη. Ακόμα θα πρέπει να καταγράφει για τυχόν μελλοντική χρήση τι χρειάστηκε  το προϊόν στο service.
Ο υπεύθυνος που θα χειρίζεται την εφαρμογή θα ορίσει με βάση τις πωλήσεις του κάθε προϊόντος στα πόσα κομμάτια που θα του έχουν απομείνει στην αποθήκη θα πρέπει να του έρχεται μια ειδοποίηση ότι αυτά του τελειώνουν για να μπορέσει να κάνει την νέα παραγγελία. Για παράδειγμα, έστω ότι το κατάστημα πουλάει κινητά φωτογραφικές και βιντεοκάμερες και μεγαλύτερη ζήτηση από τα κινητά έχουν τα i-phone 7. Αν την βδομάδα το κατάστημα πουλάει 10 i-phone 7 τότε εκείνος θα πρέπει να ορίσει ότι αν το stock στην αποθήκη για τα i-phone 7 πέσει κάτω από 12 κομμάτια, θα του βγάζει ένα μήνυμα στην οθόνη του υπολογιστή και θα του έρχεται ένα email το όποιο θα του λέει πως πρέπει να κάνει νέα παραγγελία.
Τα προγράμματα που θα χρησιμοποιήσουμε για να φτιάξουμε αυτήν την εφαρμογή είναι το Netbeans,το SQL Workbenh και το Android Studio. Θα βασιστούμε σε κώδικα java όπου θα έχουμε τις λειτουργίες της εφαρμογής και σε xml όπου θα σχεδιάσουμε το γραφικό της περιβάλλον. H σύνδεση της εφαρμογής android με τον υπολογιστή θα γίνεται με την βάση δεδομένων. (Χρειαζόμαστε βοήθεια για το πώς θα τρέξουμε μια android εφαρμογή σε έναν υπολογιστή χωρίς την χρήση κάποιου έτοιμου προγράμματος,  όπως το NOX PLAYER)

18) ΕΛΛΗΝΟ-ΑΓΓΛΙΚΟ & ΑΓΓΛΙΚΟ-ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΛΕΞΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ  ΓΙΑ ANDROID
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παχουλάκης ιωάννης Τηλέφωνο: x9388
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: ΜΑΡΤΣΑΚΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ (ΑΜ  2035)
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός για Android
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Θα σχεδιαστεί  και θα υλοποιηθεί ένα εύχρηστο αγγλο-ελληνικό και ελληνο-αγγλικό λεξικό ορολογίας για την πληροφορική. Το λεξικό θα απευθύνεται στο λειτουργικό  Android και θα παρέχει χρήσιμες δυνατότητες όπως: εμπλουτισμό  (προσθήκη όρων), εύρεση όρων σε πραγματικό  χρόνο με partial match, υποστήριξη βάσης δεδομένων. Θεμιτή θα είναι η χρήση του στο μάθημα ορολογίας (ξένης γλώσσας – αγγλικών) στο πρόγραμμα σπουδών του Τμήματος.
19) Ανάπτυξη παιχνιδιού τύπου Horror game στη Unity
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παχουλάκης ιωάννης Τηλέφωνο: x9388
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Γλαμπεδάκης Ευτύχης Α.Μ. 3506
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Εμπειρία προγραμματισμού σε περιβάλλον Unity
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αντικείμενο  της πτυχιακής εργασίας είναι η ανάπτυξη ενός Horror-type Game στο όποιο ο χαρακτήρας θα ζει μια ιστορία  που θα εκτυλίσσεται μέσα από το παιχνίδι.
Για παράδειγμα, ο ήρωας του παιχνιδιού θα φτάσει στην αφετηρία του παιχνιδιού όπου θα κατασκηνώσει. Ξεκινώντας να εξερευνήσει την πηγή διαφόρων θορύβων και ήχων, θα καταλήξει σε ένα εγκαταλελειμμένο χωριό όπου θα καταλήξει να ψάχνει για στοιχεία  που θα διαφωτίσουν το μυστήριο που καλύπτει το μέρος εκείνο. Ταυτόχρονα θα πρέπει να μαζεύει μπαταρίες για τον φακό του ώστε να συνεχίσει να βλέπει μέσα στο σκοτάδι μέχρι να καταφέρει να φύγει από εκεί ή να ξημερώσει.
Σε όλη την διάρκεια του παιχνιδιού, ήχοι και οπτικά στοιχεία  (πχ. σκιές) θα δίνουν την αίσθηση ότι κάποιος τον παρακολουθεί ή τον κυνηγάει.
Λογισμικό: Θα χρησιμοποιηθεί  η πλατφόρμα της Unity 3d για την ανάπτυξη του παιχνιδιού, ενώ χαρακτήρες θα αναπτυχθούν στο Blender / 3dsMax και το Audacity θα χρησιμοποιηθεί  για επεξεργασία των ήχων.
20) Η χρήση NoSQL λύσεων σε σύγχρονες εφαρμογές: Μελέτη Περίπτωσης
Neo4j
Κατεύθυνση: Software Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: ακουμιανάκης δημοσθένης
Τηλέφωνο: 379190
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Παναγιώτης Χατζηιωάννου
  Βαθμός Δυσκολίας: Α Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Java προγραμματισμός
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία μελετάει  τη χρήση NoSQL συστημάτων διαχείρισης και οργάνωσης κοινωνικών δεδομένων, εστιάζοντας στο σύστημα Neo4j, το βασικό μοντέλο που υποστηρίζει  και τη γλώσσα υποβολής ερωτήσεων. Το πεδίο εφαρμογής της πτυχιακής θα προσδοριστεί  στην πορεία και θα προέρχεται  από κλάδο ιδιαιτέρου ενδιαφέροντος όπως είναι ο τουρισμός, ο πολιτισμός ή/και αγροδιατροφικός τομέας. Ειδικότερα, θα αναπτυχθεί μια εφαρμογή που θα βασίζεται σε κοινωνικά δεδομένα από το επιλεγμένο πεδίο εφαρμογής και θα αξιοποιεί προηγμένους μηχανισμούς ερωτημάτων τροχιάς  (path querying) για την υποστήριξη διαφόρων σύνθετων σεναρίων ανάκτησης δεδομένων.
21) Prototype embedded platform for Implementing on- and off-chip security solutions for automotive
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
Τηλέφωνο: 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: C/C++, Linux, GNU  software development - Ιnterest in Linux Security
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην πτυχιακή θα αναπτυχθεί κατανεμημένη ενσωματωμένη πλατφόρμα που θα επιτρέπει την μελέτη πρωτοκόλων ασφαλούς προσπέλασης δεδομένων που αφορούν κρίσιμες παραμέτρους λειτουργίας ενός έξυπνου αυτοκινήτου όταν υπάρχουν απειλές off- ή on-chip.

Στην περίπτωση off-chip απειλών θα μελετηθεί κατά πόσον η πλατφόρμα είναι δυνατόν να αντέξει  εξωτερικές δικτυακές επιθέσεις π.χ. μέσω μηχανισμών firewall σε επίπεδο kernel. Στην περίπτωση on-chip απειλών, τα δεδομένα θα συλλέγονται ή στέλνονται από τη μηχανή (Engine Control Unit, ECUSIM2000) ή/και peripheral OBD devices σε έναν κεντρικό κόμβο (ARM Zedboard) που θα επιτρέπει (μέσω χρήσης on-chip firewall) την προσπέλαση μόνο σε συγκεκριμένα processes που ανήκουν σε συγκεκριμένα Linux groups.
Παράλληλα θα σχεδιαστεί  σύστημα παρακολούθησης (data logging) που θα συμπληρώνεται από κεντρικό σύστημα διαχείρισης ασφάλειας (security event correlator) ώστε να μπορεί να βοηθήσει π.χ. ως intrusion detection system. Επιπλέον θα είναι δυνατή η μοντελοποίηση δυναμικών αλλαγών των παραμέτρων και εντολών που θα λαμβάνονται  από την ECU του αυτοκινήτου ή των δεδομένων που θα συλλέγονται από τους αισθητήρες.  Ιδιαίτερη προσοχή θα δοθεί στον τρόπο που οι επικοινωνίες (μέσω CAN-bus) μεταξύ των υποσυστημάτων θα μπορούν να γίνονται με ασφαλή τρόπο.
22) Hλεκτρονική πλατφόρμα προσφορών και διαπραγμάτευσης τιμών σε πραγματικό χρόνο
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος
Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Σαραφίδης Στυλιανος-Σαββας 2869
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA, Android
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η συγκεκριμένη εφαρμογή θα αποτελέσει  μία ηλεκτρονική πλατφόρμα προσφορών και διαπραγμάτευσης τιμών σε πραγματικό  χρόνο. Μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας δίνεται  η δυνατότητα  χρήσης μέσω εγγραφής αρχικά σε όλες τις επιχειρήσεις της εστίασης  (καφέ, μπαρ, εστιατόρια κ.α.)και τουριστικών καταλυμάτων  και στο μέλλον όλων των επιχειρήσεων είτε πρόκειται για καταστήματα λιανικής/χονδρικής πώλησης προϊόντων είτε για επιχειρήσεις παροχής υπηρεσιών (γυμναστήρια κ.α). Επομένως, η μία πλευρά είναι αυτή της επιχείρησης. Η άλλη πλευρά είναι των πελατών/χρηστών. Αρχικά, οι επιχειρήσεις μπορούν σύμφωνα με τις ανάγκες τους ανά πάσα στιγμή να μεταβάλουν τις τιμές τους και να δημιουργούν προσφορές για την μεγαλύτερη προσέλκυση των πελατών. Οι πελάτες από την πλευρά τους μπορούν μέσω γρήγορης χρήσης της πλατφόρμας να επιλέγουν καταστήματα ανάλογα με τις διατιθέμενες προσφορές, αλλά λαμβάνοντας και μια πλήρη εικόνα και του καταστήματος και της υπόλοιπης αγοράς ή να βάζουν τις προτιμητέες για αυτούς επιχειρήσεις σε μια άμεση διαδικασία μειοδοσίας ξεκινώντας ένα είδος ζωντανού «παζαριού». Η πλατφόρμα αυτή απευθύνεται λοιπόν σε όλο το φάσμα του πελατειακού κοινού που αναζητά έναν εύκολο και γρήγορο τρόπο να βρει ή να διαπραγματευτεί μια καλύτερη τιμή οποιαδήποτε στιγμή. Απευθύνεται και σε όλες τις επιχειρήσεις των κλάδων που αναφέρθηκαν καθώς δίνεται  η δυνατότητα  να προσελκύσει πελάτες μέσω «ανεβάσματος» προσφορών, να απαντάει σε αντίστοιχα αιτήματα πελατών για καλύτερη τιμή- ως ένα βαθμό μάλιστα με αυτοματοποιημένο τρόπο- και να διαχειρίζεται την εικόνα/σελίδα της επιχείρησής της, παρέχοντας όλες τις απαραίτητες πληροφορίες για τον πελάτη.
23) Εφαρμογή Android για καθοδήση επισκεπτών της πόλης του
Ηρακλείου
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 3
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 4116,3952,3436
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Android
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή θα περιλαμβάνει  την ανάπτυξη μια εφαρμογής σε περιβάλον android για την καθοδήγηση επισκεπτών της πολής του Ηρακλείου.
24) E-shop για πώληση Γεωργικών Προιόντων
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3055
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA,SQL,POSTGRESS Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Θέλουμε να κατασκευάσομε ένα πληροφοριακό σύστημα για ηλεκτρονικό εμπόριο μια εταιρίας. Χρειαζόμαστε να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία
1. Για  κάθε κατάστημα της εταιρίας την διεύθυνση του, το όνομα του διευθυντή, το τηλέφωνο του.
2. Για  κάθε προϊόν που πουλάει η εταιρία θέλομε να αποθηκεύομε τον κωδικό του,
την τιμή του, την ονομασία του,  την κατηγορία στην οποία ανήκει (π.χ. κινητή
τηλεφωνία, φορητοί Η/Υ κτλ), και την εταιρία που το παράγει.
3. Για  κάθε πελάτη θέλομε να αποθηκεύομε το όνομα του, την διεύθυνση, το
τηλέφωνο του, τον αριθμό πιστωτικής και ένα μοναδικό κωδικό ο οποίος θα
ανατίθεται στον πελάτη αυτόματα. Επίσης ο χρήστης θα έχει ένα username &
passwd
4. Για  κάθε παραγγελία, τον κωδικό της παραγγελίας (μοναδικός και αυτόματος κάθε
φορά), τον πελάτη που την κάνει, και αν έχει διεκπεραιωθεί ή όχι καθώς και τον
χρόνο που έγινε η παραγγελία και τον χρόνο που διεκπεραιώθηκε.
5. Για  κάθε προϊόν θέλουμε να αποθηκεύομε πληροφορία για τις διαθέσιμες
ποσότητες που υπάρχουν σε κάθε υποκατάστημα.
Το  σύστημα πρέπει να υποστηρίζει τις παρακάτω διεργασίες
1. Εγγραφή ενός νέου χρήστη. Ο χρήστης θα δίνει όλα τα αναγκαία στοιχεία και θα επιλέγει ένα δικό του username/passwd. Το  σύστημα θα ελέγχει αν είναι μοναδικό το username και αν δεν είναι θα ζητάει από τον χρήστη να δώσει ένα νέο.
2. Παραγγελίες μεσώ διαδικτύου. Θα  επιτρέπεται στον χρήστη να κάνει αναζήτηση
τόσο ανά κατηγορία, όσο και ανά εταιρία και ανά συγκεκριμένο προϊόν. Ο χρήστης
θα μπορεί να επιλέγει οποιοδήποτε προϊόν για το καλάθι αγορών.
3.  Θα  πρέπει να υποστηρίζεται ένας χρήστης διαχειριστής ο οποίος θα έχει δικαίωμα
να αλλάζει τα αποθέματα προσθέτοντας/αφαιρώντας διαθέσιμες ποσότητες από τα
προιόντα κάθε υποκαταστήματος.  Το  σύστημα κάθε φορά που γίνεται μια παραγγελία θα πρέπει από μόνο του να αλλάζει τα αποθέματα. Επίσης θα πρέπει να μπορεί να ο διαχειριστής να κάνει ενημέρωση για ποίες παραγγελίες διεκπεραιώθηκαν.
4. Ο χρήστης/πελάτης έχει το δικαίωμα να ακυρώνει μια παραγγελία η οποία δεν έχει
διεκπεραιωθεί.
5. Το  σύστημα όταν γίνεται μια παραγγελία θα την αναθέτει στο κοντινότερο
υποκατάστημα το οποίο μπορεί να την εξυπηρετήσει (έχει τα αποθέματα των
προϊόντων που έχουν παραγγελθεί.)
6. Το  σύστημα  θα πρέπει με εντολή του διαχειριστή να τυπώνει τις παρακάτω
συγκεντρωτικές αναφορές.
Οι  παραγγελιές που διεκπεραιωθεί και αυτές που μένουν σε ένα κατάστημα, σε ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα.
Ο μέσος χρόνος διεκπεραίωση των παραγγελιών ανά κατάστημα σε ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα.
Οι  παραγγελίες που έγινε σε κάθε προιόν, σε κάθε κατηγορία προιόντων και σε κάθε παρασκευάστρια εταιρία ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα.
Οι  εισπράξεις κάθε καταστήματος ταξινομημένες.
25) Πληροφοριακό Σύστημα Μικροβιολογικό εργαστήριο
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 1861,3321
Βαθμός Δυσκολίας: Γ
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: PHP,SQL,JSP Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Πληροφοριακό Σύστημα Μικροβιολογικό εργαστήριο
Θέλουμε να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία για ένα μικροβιολογικό εργαστήριο.
-Τα στοιχεία  κάθε ασθενή. Όνομα, επίθετο τηλέφωνο διεύθυνση και αριθμό κοινωνικών ασφαλίσεων.
-Τα διάφορα είδη εξετάσεων που υπάρχουν. Όνομα, κωδικό, αρρώστια  για την οποία γίνεται.
- Τα διάφορα αντιδραστήρια που υπάρχουν. Όνομα , κωδικός και αποθέματα που υπάρχουν. Επίσης
και το ελάχιστο αποθεματικό  που πρέπει να έχουμε από το κάθε αντιδραστήριο.
-Οι παραγγελίες που πραγματοποιούνται για την προμήθεια νέων ποσοτήτων αντιδραστηρίων. Έχουν κωδικό, ημερομηνία που έγινε και ημερομηνία που παραλείφθηκε.
1. Οι πελάτες κάνουν πολλές εξετάσεις και μια εξέταση γίνεται από πολλούς πελάτες. Ένας πελάτη μπορεί να κάνει την ίδια εξέταση σε διαφορετικές ημερομηνίες. Θέλουμε να αποθηκεύομε την ημερομηνία και τα αποτελέσματα αυτής. Επίσης θέλομε να αποθηκεύομε αν ο πελάτης έχει πάρει ή όχι τα αποτελέσματα των εξετάσεων.
2. Μια εξέταση χρησιμοποιεί  κάποια αντιδραστήρια. Ένα αντιδραστήριο μπορεί να χρησιμοποιείται από πολλές εξετάσεις. Κάθε εξέταση χρησιμοποιεί  διαφορετική ποσότητα αντιδραστηρίου από κάποια άλλη εξέταση που χρησιμοποιεί  το ίδιο αντιδραστήριο.
3. Μια παραγγελία μπορεί να αφορά πολλά αντιδραστήρια. Θέλουμε να αποθηκεύομε την ποσότητα του καθενός.
Το σύστημα πρέπει να υποστηρίζει
-Εισαγωγή όλης της παραπάνω πληροφορίας τμηματικά. Πρέπει να υποστηρίζεται η εισαγωγή εξετάσεων που θέλει να πραγματοποιήσει κάποιος ασθενής. Πρέπει να δίνεται  η δυνατότητα ενημέρωση για τα αποτελέσματα αυτών των εξετάσεων. Επίσης κάθε φορά που γίνεται ενημέρωση για εξετάσεις που θέλει να πραγματοποιήσει κάποιος πελάτης να γίνεται αυτόματη μείωση των αποθεμάτων των αντιδραστηρίων.
-Συγκεντρωτική αναφορά των πελατών που δεν έχουν πάρει ακόμα τα αποτελέσματα κάποιων εξετάσεων που έκαναν.
- Κάθε φορά που θα  τα αποθέματα κάποιου αντιδραστηρίου πέφτουν κάτω από τα ελάχιστα όρια να εμφανίζεται το μήνυμα αμέσως μετά την εισαγωγή των εξετάσεων που προκάλεσαν αυτήν την μείωση.
- Ενημέρωση για παραλαβή κάποιας παραγγελίας.  Αυτό έχει ως αποτέλεσμα την αυτόματη αύξηση των αποθεμάτων των αντιδραστηρίων.
Η εργασία περιλαμβάνει:
ένα πλήρες διάγραμμα οντοτήτων-σχέσεων  για την εταιρία
τα γνωρίσματα  (όνομα, τύπος) όλων των οντοτήτων  και σχέσεων
περιορισμούς πληθικότητας
τα πρωτεύοντα κλειδιά
επεξηγήσεις για τα μη προφανή γνωρίσματα  και τις μη-προφανείς σχέσεις
τη μετάφραση του μοντέλου σας στο σχεσιακό μοντέλο
περιορισμούς ακεραιότητας και συναρτησιακές εξαρτήσεις
καθορισμό κλειδιών των σχέσεων βάσει των συναρτησιακών  εξαρτήσεων
μετατροπή του μοντέλου σε τρίτη κανονική μορφή με διατήρηση των  συναρτησιακών
εξαρτήσεων και χωρίς απώλεια πληροφορία
Τις ερωτήσεις προς τη βάση δεδομένων με SQL
Τις εντολές της γλώσσας ορισμού δεδομένων για τις σχέσεις που προκύπτουν
τον κώδικα των προγραμμάτων τα οποία υλοποιούν τις διαδικασίες που καθορίστηκαν
παραπάνω
ένα σύντομο εγχειρίδιο χρήσης του συστήματος
ενδεικτικά αποτελέσματα από την εκτέλεση των διαδικασιών
περιγραφή των περιορισμών της υλοποίησής σας και των δυνατοτήτων  βελτίωσής του
Ολόκληρο το web interface.
26) Πληροφοριακό Συστήμα για Ναυτιλιακή εταιρία
Κατεύθυνση: Software Engineers Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3235
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Θέλομε να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία
Για κάθε δρομολόγιο θέλουμε να κρατείται πληροφορία σχετικά με την αφετηρία, τον προορισμό, την ώρα αναχώρησης, την ώρα άφιξης, την ημερομηνία πραγματοποίησης, τον αριθμό των διαθέσιμων θέσεων, το πλήθος των θέσεων, το πλήθος των οχημάτων που μπορεί να δεχτεί και τον κωδικό του δρομολογίου. Επιπλέον πρέπει να κρατάμε μια λίστα πελατών που έχουν κάνει κράτηση για ένα συγκεκριμένο δρομολόγιο, το όνομα του πλοίου που εκτελεί  το δρομολόγιο και του πλοιάρχου.
Για κάθε πελάτη πρέπει να κρατείται πληροφορία σχετικά με το ονοματεπώνυμό τους, το τηλέφωνο, την διεύθυνση και τον αριθμό αστυνομικής  ταυτότητας. Ακόμα πρέπει να κρατείται ο αριθμός των εισιτηρίων που κάνει κράτηση (ένας πελάτης δεν μπορεί να κάνει κράτηση για περισσότερα  από πέντε εισιτήρια συνολικά για όλα τα δρομολόγια) και τα λεφτά που πρέπει να καταβάλει για κάθε μια κράτηση και συνολικά. Δεν χρειάζεται να κρατάτε  ιστορικό κρατήσεων για ένα πελάτη.
Για κάθε ναυτιλιακή εταιρία θέλουμε να κρατάμε την λίστα των πλοίων που διαθέτει,  τα δρομολόγια που εκτελεί  το κάθε πλοίο, το όνομα της, την διεύθυνση και το τηλέφωνό της. Επίσης για κάθε υπάλληλο θέλουμε να κρατάμε το όνομα, την διεύθυνση, την ειδικότητα, το τηλέφωνο, τον μισθό και τον αριθμό αστυνομικής  ταυτότητας. Για κάθε πλοίο την χωρητικότητά του, το όνομα του, το έτος καθέλκυσης.
Για τους πελάτες / χρήστες. Όνοματεπώνυμο , διεύθυνση , τηλέφωνο και username & passwd για την χρήση του συστήματος (προεραιτικό).
Διαδικασίες
Κράτηση θέσης. Όταν ένας πελάτης κάνει κράτηση θέσης σε ένα δρομολόγιο πρέπει να αποθηκεύονται  πληροφορίες σχετικά με τον ίδιο σε περίπτωση που δεν έχει πιο πριν κάνει κράτηση. Επίσης πρέπει να αποθηκεύεται στην λίστα επιβατών του δρομολογίου και να μειώνονται κατά ένα οι διαθέσιμες  θέσεις επιβατών.
Ακύρωση κράτησης. Ένας πελάτης μπορεί να κάνει ακύρωση κράτησης. Σ’ αυτή την περίπτωση μειώνεται το συνολικό ποσό που οφείλει, αυξάνονται  οι διαθέσιμες  θέσεις του δρομολογίου και αφαιρείται από την λίστα των επιβατών. Αν η ακύρωση γίνει λιγότερο από
24 ώρες πριν από το δρομολόγιο επιστρέφεται μόνο το 90% της αξίας του εισιτηρίου. Διαθεσιμότητα δρομολογίου. Ένας πελάτης μπορεί να πληροφορηθεί τα δρομολόγια που υπάρχουν για μια συγκεκριμένη ημερομηνία από έναν ορισμένο τόπο αναχώρησης σε ένα ορισμένο τόπο προορισμού. Η απάντηση θα είναι μια λίστα από δρομολόγια για καθένα από το οποίο θα υπάρχει η ώρα αναχώρησης, άφιξης και ο διαθέσιμος  αριθμός εισιτηρίων, το όνομα του πλοίου και το όνομα της εταιρίας.
Επερώτηση σχετικά με τις κρατήσεις του πελάτη. Ένας πελάτης μπορεί να μάθει τις κρατήσεις που έχει κάνει δίνοντας τον αριθμό της αστυνομικής  ταυτότητας. Η απάντηση στην επερώτηση θα είναι μια λίστα από τις κρατήσεις, για κάθε μια θα υπάρχει πληροφορία σχετικά με την ώρα αναχώρησης, άφιξης του πλοίου, το όνομα του πλοίου, την ημερομηνία ταξιδιού. Επιπλέον θα υπάρχει πληροφορία σχετικά με το ποσό που οφείλει οφείλει για κάθε μια κράτηση.
Προσθήκη δρομολογίου. Θα πρέπει να μπορούν να προστεθούν στοιχεία  για ένα δρομολόγιο μιας συγκεκριμένης ναυτιλιακής εταιρίας. Δεν μπορούμε να κάνουμε προσθήκη δρομολογίου για ναυτιλιακή εταιρία που δεν υπάρχει.
Προσθήκη ναυτιλιακής εταιρίας. Θα πρέπει να μπορούν να προστεθούν στοιχεία  για μια
συγκεκριμένη ναυτιλιακής εταιρία.
Προσθήκη υπαλλήλου. Θα πρέπει να μπορούν να προστεθούν στοιχεία  ενός υπαλλήλου. Αν
είναι πλοίαρχος πρέπει να προστίθεται το όνομά του και στα στοιχεία  που κρατάμε για το
δρομολόγιο.
Ακύρωση δρομολογίου. Θα διαγράφεται η πληροφορία που κρατείται σχετικά με το
δρομολόγιο και θα εμφανίζεται η λίστα των επιβατών με τα στοιχεία  τους.
Διαγραφή υπαλλήλου. Μπορεί να γίνει διαγραφή αν δεν είναι πλοίαρχος σε κάποιο
δρομολόγιο.
Αυτόματη διαγραφή κράτησης. Σε περίπτωση που πραγματοποιηθεί το δρομολόγιο
ακυρώνονται  όλες οι κρατήσεις.
Συγκεντρωτική αναφορά. Κάθε μήνα εκδίδεται αναφορά η οποία θα περιέχει όλα τα
δρομολόγια ταξινομημένα  με βάση το πλήθος των επιβατών από αυτό με τους
περισσότερους επιβάτες προς εκείνο με τους λιγότερους. Επίσης πρέπει να περιέχεται και η
συνολική αξία των εισιτηρίων που εκδόθηκαν για κάθε δρομολόγιο.
Κανόνες ακεραιότητας
1. Πρέπει τα πλοία να εκτελούν δρομολόγια τα οποία το επιτρέπει το πρόγραμμα. Πχ. Αν ένα πλοίο εκτελεί  το δρομολόγιο Ηράκλειο – Πειραίας  την 17/5/2005 ώρα 20:00 δεν μπορεί να εκτελεί  και το Πάτρα – Βενετία στις 18/5/2005 στις 06:00 (το πρωί). Να καθοριστούν επακριβώς αυτοί οι περιορισμοί
2. Το ίδιο και για τους πλοιάρχους
3. Ένα επιβάτης  δεν μπορεί να κάνει διπλοκράτηση σε «άσχετα» δρομολόγια τα οποία
εκτελούνται την «ίδια» ώρα . π.χ. Ηράκλειο – Πειραίας  την 17/5/2005 ώρα 20:00 και Πάτρα
– Βενετία στις 17/5/2005 στις 14:00. Να καθοριστούν επακριβώς αυτοί οι περιορισμοί
4. Επιτρέπεται να γίνει κράτηση  . π.χ. Ηράκλειο – Πειραίας  την 17/5/2005 ώρα 20:00 και
Πειραιάς  – Μήλος στις 18/5/2005 στις 10:00 (αρκεί η αναχώρηση να είναι μετά την άφιξη
του προηγούμενου δρομολογίου).
Λοιπές δυνατότητες
Έχουμε τριών ειδών χρηστών
1. Διαχειριστής ο οποίος μπορεί να κάνει προστα-αφαίρεση εταιριών και δρομολογίων.
2. Τουριστικός  πράκτορας  ο οποίος μπορεί να κάνει κρατήσεις στο όνομα κάποιου πελάτη και
ακύρωση μόνο των δικών του εισιτηρίων και όχι άλλων πρακτόρων.
3. Απλοί χρήστες/πελάτες. Πρέπει να παρέχεται  η δυνατότητα  εγγραφής με ανάθεση κάποιου
username & passwd και στην συνέχεια να μπορεί να κάνει κράτηση & ακύρωση (μόνο των
δικών του κρατήσεων . αυτές θα φαίνονται από το username & passwd που δίνει).


27) ΕΦΑΡΜΟΦΗ  ΣΕ ANDROID ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΣ  ΟΔΗΓΟΣ ΚΡΗΤΗΣ
Κατεύθυνση: Software Engineers
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος
Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 1691,2370
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Ολοκληρωμένο σύστημα για την παροχή τουριστικών υπηρεσιών.
Θέλουμε να φτιάξομε ένα σύστημα για την παροχή/καθοδήγηση για ψυχαγωγία και διακοπές σε ένα συγκεκριμένο μέρος. Θέλομε να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία
1. Τα ξενοδοχεία της περιοχής (ονομασία, διεύθυνση, κατηγορία, τηλέφωνο, αριθμός
& κατηγορία δωματίων)
2. Τα γραφεία ενοικιάσεων αυτοκινήτων (ονομασία, διεύθυνση, τηλέφωνο) καθώς και
i. Πληροφορία για το κάθε αυτοκίνητο που διαθέτει το κάθε γραφείο (αριθμό κυκλοφορίας, κυβικά, θέσεις επιβατών και κατηγορία στην οποία ανήκει (5 κατηγορίες)). Επίσης θέλομε να αποθηκεύομε πληροφορία όσον αφορά την
χρέωση ανά μέρα και αν αυτή αλλάζει καθώς αυξάνονται οι μέρες ενοικιάσεων.
ii. Πληροφορία για το κάθε μηχανάκι/μηχανή που διαθέτει το κάθε
γραφείο(αριθμό κυκλοφορία, κυβικά και κατηγορία). Πληροφορίες για την
χρέωση.
3. Πληροφορίες για τα μουσεία (ονομασία, διεύθυνση, τιμή κτλ)
4. Πληροφορίες για τα αξιοθέατα (ονομασία, διεύθυνση, τιμή κτλ)
5. Πληροφορίες για τα δρομολόγια των αεροπλάνων και πλοίων για την άφιξη και
αναχώρηση στο/από συγκεκριμένο μέρος. Θα  περιλαμβάνει τιμές, ώρες και μέρες
και εταιρία η οποία κάνει την αντίστοιχη πτήση / ακτοπλοϊκό δρομολόγιο.
6. Πληροφορίες για τα εκδρομικά γραφεία της περιοχής (ονομασία, διεύθυνση,
τηλέφωνο). Για  κάθε γραφείο θα περιέχονται πληροφορίες για
I. Ποίες εκδρομές διοργανώνει (αφετηρία προορισμό και ώρες που γίνονται)
και ποίες είναι οι τιμές.
II. Πακέτα προσφορών  για πολλά άτομα ή πολλές εκδρομές.
7. Πληροφορία για τα συνεργαζόμενα ξενοδοχεία , εταιρίες μεταφορές (αεροπορικές,
ακτοπλοϊκές) και γραφεία ενοικιάσεων . Σε  αυτήν την περίπτωση μπορεί να
υπάρχουν πακέτα προσφορών που περιλαμβάνουν και τα δύο. (Αυτά έχουν συγκεκριμένες επιπτώσεις τόσο στην αναζήτηση όσο και στις κρατήσεις δες παρακάτω).
     Πρέπει να υποστηρίζονται οι παρακάτω διεργασίες
1. Να  επιτρέπεται  on-line κρατήσεις και ακυρώσεις κρατήσεων μεσώ διαδυκτύου. Θα πρέπει να επιτρέπεται στον χρήστη να ζητάει αν μπορεί να κάνει κράτηση η οποία θα περιλαμβάνει δωμάτια(π.χ. 1 δίκλινα, 3 μονόκλινα κτλ) και κατηγορία και
περιοχή ξενοδοχείου και κράτηση κάποιων μεταφορικών (αυτοκινήτων ή μηχανών) για κάποιο χρονικό διάστημα. Το  σύστημα θα κάνει την κράτηση μόνο αν όλα όσα ζητάει ο χρήστης είναι διαθέσιμα. Επίσης ο χρήστης θα έχει δικαίωμα να κάνει κράτηση για άφιξη και αναχώρηση, οπότε η κράτηση θα γίνεται μόνο αν όλα όσα
            ζητάει ο χρήστης είναι διαθέσιμα. Δεν είναι απαραίτητο μια κράτηση να
               περιλαμβάνει όλα τα παραπάνω.
2. Να  επιτρέπει στον χρήστη να κάνει αναζήτηση των πιο πάνω και να του
επιστρέφει τις εναλλακτικές λύσεις με τις αντίστοιχες χρεώσεις. Δεν είναι
απαραίτητο μια αναζήτηση να περιέχει όλα τα παραπάνω. Οι  αναζήτηση μπορεί να περιλαμβάνει και εκδρομές.
28) PORTAL  ΓΙΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥ ΕΜΠΟΡΙΟΥ ΣΕ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΥΩΗΛΗ  ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ
Κατεύθυνση: Software Engineers Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3924,3740
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Java, SQL Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Θέλουμε να κατασκευάσομε ένα πληροφοριακό σύστημα για ηλεκτρονικό εμπόριο μια εταιρίας. Χρειαζόμαστε να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία
1. Για  κάθε κατάστημα της εταιρίας την διεύθυνση του, το όνομα του διευθυντή, το τηλέφωνο του.
2. Για  κάθε προϊόν που πουλάει η εταιρία θέλομε να αποθηκεύομε τον κωδικό του,
την τιμή του, την ονομασία του,  την κατηγορία στην οποία ανήκει (π.χ. κινητή
τηλεφωνία, φορητοί Η/Υ κτλ), και την εταιρία που το παράγει.
3. Για  κάθε πελάτη θέλομε να αποθηκεύομε το όνομα του, την διεύθυνση, το
τηλέφωνο του, τον αριθμό πιστωτικής και ένα μοναδικό κωδικό ο οποίος θα
ανατίθεται στον πελάτη αυτόματα. Επίσης ο χρήστης θα έχει ένα username &
passwd
4. Για  κάθε παραγγελία, τον κωδικό της παραγγελίας (μοναδικός και αυτόματος κάθε
φορά), τον πελάτη που την κάνει, και αν έχει διεκπεραιωθεί ή όχι καθώς και τον
χρόνο που έγινε η παραγγελία και τον χρόνο που διεκπεραιώθηκε.
5. Για  κάθε προϊόν θέλουμε να αποθηκεύομε πληροφορία για τις διαθέσιμες
ποσότητες που υπάρχουν σε κάθε υποκατάστημα.
Το  σύστημα πρέπει να υποστηρίζει τις παρακάτω διεργασίες
1. Εγγραφή ενός νέου χρήστη. Ο χρήστης θα δίνει όλα τα αναγκαία στοιχεία και θα επιλέγει ένα δικό του username/passwd. Το  σύστημα θα ελέγχει αν είναι μοναδικό το username και αν δεν είναι θα ζητάει από τον χρήστη να δώσει ένα νέο.
2. Παραγγελίες μεσώ διαδικτύου. Θα  επιτρέπεται στον χρήστη να κάνει αναζήτηση
τόσο ανά κατηγορία, όσο και ανά εταιρία και ανά συγκεκριμένο προϊόν. Ο χρήστης
θα μπορεί να επιλέγει οποιοδήποτε προϊόν για το καλάθι αγορών.
3.  Θα  πρέπει να υποστηρίζεται ένας χρήστης διαχειριστής ο οποίος θα έχει δικαίωμα
να αλλάζει τα αποθέματα προσθέτοντας/αφαιρώντας διαθέσιμες ποσότητες από τα
προιόντα κάθε υποκαταστήματος.  Το  σύστημα κάθε φορά που γίνεται μια παραγγελία θα πρέπει από μόνο του να αλλάζει τα αποθέματα. Επίσης θα πρέπει να
μπορεί να ο διαχειριστής να κάνει ενημέρωση για ποίες παραγγελίες διεκπεραιώθηκαν.
4. Ο χρήστης/πελάτης έχει το δικαίωμα να ακυρώνει μια παραγγελία η οποία δεν έχει
διεκπεραιωθεί.
5. Το  σύστημα όταν γίνεται μια παραγγελία θα την αναθέτει στο κοντινότερο
υποκατάστημα το οποίο μπορεί να την εξυπηρετήσει (έχει τα αποθέματα των
προϊόντων που έχουν παραγγελθεί.)
6. Το  σύστημα  θα πρέπει με εντολή του διαχειριστή να τυπώνει τις παρακάτω
συγκεντρωτικές αναφορές.
Οι  παραγγελιές που διεκπεραιωθεί και αυτές που μένουν σε ένα κατάστημα, σε ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα.
Ο μέσος χρόνος διεκπεραίωση των παραγγελιών ανά κατάστημα σε ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα.
Οι  παραγγελίες που έγινε σε κάθε προιόν, σε κάθε κατηγορία προιόντων και σε κάθε παρασκευάστρια εταιρία ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα.
Οι  εισπράξεις κάθε καταστήματος ταξινομημένες.
29) ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ  ΓΙΑ ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑ ΞΕΝΟΔΟΧΙΑΚΩΝ ΜΟΝΑΔΩΝ
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού  Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3864,3860
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: SQL, PHP,JSP Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Δημιουργία ενός συστήματος διαχείρισης 4-5 ξενοδοχείων με ξεχωριστό interface για κάθε ξενοδοχείο
Θέλουμε για κάθε ξενοδοχείο να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία:
1. Το  όνομα του ξενοδοχείου, την κατηγορία, την διεύθυνση , το τηλέφωνο, τον διευθυντή, φωτογραφίες (εσωτερικές-εξωτερικές) κτλ., τιμές για μονόκλινα, δίκλινα κτλ.
2. Τα δωμάτια του κάθε ξενοδοχείου για τα οποία  (όλα τα δωμάτια) μπορούν να
γίνουν on-line reservation από τους χρήστες του συστήματος. Το  κάθε δωμάτιο
έχει ως χαρακτηριστικά το είδος (μονόκλινο, δίκλινο, τρίκλινο), την τοποθεσία και την κατηγορία. Αυτά τα τρία είναι μοναδικά για κάθε ομάδα δωματίων. Σε  κάθε τέτοια ομάδα υπάρχουν ορισμένα διαθέσιμα δωμάτια. Πρέπει να αποθηκεύονται πόσα δωμάτια από κάθε κατηγορία έχουν διατεθεί από τα ξενοδοχεία, και για κάθε μέρα του χρόνου.
3. Για  κάθε χρήστη του συστήματος θα πρέπει να αποθηκεύομε το όνομα του, την
διεύθυνση, το τηλέφωνο του, τον αριθμό πιστωτικής και ένα μοναδικό κωδικό ο
οποίος θα ανατίθεται στον πελάτη αυτόματα. Επίσης ο χρήστης θα έχει ένα username & passwd
Το  σύστημα πρέπει να υποστηρίζει τις παρακάτω διεργασίες
1. Εγγραφή ενός νέου χρήστη. Ο χρήστης θα δίνει όλα τα αναγκαία στοιχεία και θα επιλέγει ένα δικό του username/passwd. Το  σύστημα θα ελέγχει αν είναι μοναδικό το username και αν δεν είναι θα ζητάει από τον χρήστη να δώσει ένα νέο.
2. Να  επιτρέπεται  on-line κρατήσεις και ακυρώσεις κρατήσεων μεσώ διαδυκτύου. Θα
πρέπει να επιτρέπεται στον χρήστη να ζητάει αν μπορεί να κάνει κράτηση η οποία
θα περιλαμβάνει δωμάτια(π.χ. 1 δίκλινα, 3 μονόκλινα κτλ) . Το  σύστημα θα κάνει την κράτηση μόνο αν όλα όσα ζητάει ο χρήστης είναι διαθέσιμα.
3. Σε  περίπτωση που δεν υπάρχουν διαθέσιμα αυτά που ζητάει ο χρήστης (τότε και
μόνο τότε) το σύστημα θα εμφανίζει/οδηγεί τον χρήστη σε κάποιο άλλο
ξενοδοχείο. Σε  αυτήν την περίπτωση θα γίνονται τα ακόλουθα.
Αν  ο χρήστης κάνει τελικά κράτηση στο άλλο ξενοδοχείο τότε 10% των εισπράξεων θα γίνεται στο πρώτο ξενοδοχείο (από εδώ και κάτω σε αυτά τα ποσά θα αναφερόμαστε ως χρέος του ενός ξενοδοχείου προς το άλλο).
Η δρομολόγηση σε άλλο ξενοδοχείο θα γίνεται με τα εξής κριτήρια.
Αν  υπάρχουν δύο άλλα ξενοδοχεία ( που μπορούν να εξυπηρετήσουν
την κράτηση που ζητήθηκε (ξενοδοχείο_2 και ξενοδοχείο_3) τότε αν το πρώτο ξενοδοχείο (αυτό που αδυνατεί να εξυπηρετήσει την κράτηση) είναι το  ξενοδοχείο_1 υπολογίζουμε τα
Α= Ποσό_που χρωστάει_το ξενοδοχείο_1_στο ξενοδοχείο_2 - Ποσό_που χρωστάει_το ξενοδοχείο_2_στο ξενοδοχείο_1
Β= Ποσό_που χρωστάει_το ξενοδοχείο_1_στο ξενοδοχείο_3 - Ποσό_που χρωστάει_το ξενοδοχείο_3_στο ξενοδοχείο_1
Αν  Α>Β επιλέγουμε το ξενοδοχείο_2 αλλιώς το ξενοδοχείο_3. Στόχος είναι να μηδενίζονται όσο το δυνατόν τα χρέη.
Το  σύστημα θα πρέπει να εκτυπώνει και συγκεντρωτικές αναφορές
1. Στο τέλος κάθε χρόνου τι οφείλει το κάθε ξενοδοχείο στο άλλο.
2. Την πληρότητα κάθε μήνα.
30) ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΣ  ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ  ΗΠΕΙΡΟ  (ΣΕ  NOSQL DATABASES)
Κατεύθυνση: Software Engineers Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 2927
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ΒΑΣΕΙΣ  ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Θέλουμε να φτιάξομε ένα σύστημα για την παροχή/καθοδήγηση για ψυχαγωγία και διακοπές σε ένα συγκεκριμένο μέρος. Θέλομε να αποθηκεύομε την παρακάτω πληροφορία.
1. Τα ξενοδοχεία της περιοχής (ονομασία, διεύθυνση, κατηγορία, τηλέφωνο, αριθμός
& κατηγορία δωματίων)
2. Τα γραφεία ενοικιάσεων αυτοκινήτων (ονομασία, διεύθυνση, τηλέφωνο) καθώς και
i. Πληροφορία για το κάθε αυτοκίνητο που διαθέτει το κάθε γραφείο (αριθμό κυκλοφορίας, κυβικά, θέσεις επιβατών και κατηγορία στην οποία ανήκει (5 κατηγορίες)). Επίσης θέλομε να αποθηκεύομε πληροφορία όσον αφορά την
χρέωση ανά μέρα και αν αυτή αλλάζει καθώς αυξάνονται οι μέρες ενοικιάσεων.
ii. Πληροφορία για το κάθε μηχανάκι/μηχανή που διαθέτει το κάθε
γραφείο(αριθμό κυκλοφορία, κυβικά και κατηγορία). Πληροφορίες για την
χρέωση.
3. Πληροφορίες για τα μουσεία (ονομασία, διεύθυνση, τιμή κτλ)
4. Πληροφορίες για τα αξιοθέατα (ονομασία, διεύθυνση, τιμή κτλ)
5. Πληροφορίες για τα δρομολόγια των αεροπλάνων και πλοίων για την άφιξη και
αναχώρηση στο/από συγκεκριμένο μέρος. Θα  περιλαμβάνει τιμές, ώρες και μέρες
και εταιρία η οποία κάνει την αντίστοιχη πτήση / ακτοπλοϊκό δρομολόγιο.
6. Πληροφορίες για τα εκδρομικά γραφεία της περιοχής (ονομασία, διεύθυνση,
τηλέφωνο). Για  κάθε γραφείο θα περιέχονται πληροφορίες για
I. Ποίες εκδρομές διοργανώνει (αφετηρία προορισμό και ώρες που γίνονται)
και ποίες είναι οι τιμές.
II. Πακέτα προσφορών  για πολλά άτομα ή πολλές εκδρομές.
7. Πληροφορία για τα συνεργαζόμενα ξενοδοχεία , εταιρίες μεταφορές (αεροπορικές,
ακτοπλοϊκές) και γραφεία ενοικιάσεων . Σε  αυτήν την περίπτωση μπορεί να
υπάρχουν πακέτα προσφορών που περιλαμβάνουν και τα δύο. (Αυτά έχουν συγκεκριμένες επιπτώσεις τόσο στην αναζήτηση όσο και στις κρατήσεις δες παρακάτω).
Πρέπει να υποστηρίζονται οι παρακάτω διεργασίες
1. Να  επιτρέπεται  on-line κρατήσεις και ακυρώσεις κρατήσεων μεσώ διαδυκτύου. Θα πρέπει να επιτρέπεται στον χρήστη να ζητάει αν μπορεί να κάνει κράτηση η οποία θα περιλαμβάνει δωμάτια(π.χ. 1 δίκλινα, 3 μονόκλινα κτλ) και κατηγορία και
περιοχή ξενοδοχείου και κράτηση κάποιων μεταφορικών (αυτοκινήτων ή μηχανών) για κάποιο χρονικό διάστημα. Το  σύστημα θα κάνει την κράτηση μόνο αν όλα όσα ζητάει ο χρήστης είναι διαθέσιμα. Επίσης ο χρήστης θα έχει δικαίωμα να κάνει κράτηση για άφιξη και αναχώρηση, οπότε η κράτηση θα γίνεται μόνο αν όλα όσα ζητάει ο χρήστης είναι διαθέσιμα. Δεν είναι απαραίτητο μια κράτηση να περιλαμβάνει όλα τα παραπάνω.
2. Να  επιτρέπει στον χρήστη να κάνει αναζήτηση των πιο πάνω και να του
επιστρέφει τις εναλλακτικές λύσεις με τις αντίστοιχες χρεώσεις. Δεν είναι
απαραίτητο μια αναζήτηση να περιέχει όλα τα παραπάνω. Οι  αναζήτηση μπορεί να περιλαμβάνει και εκδρομές.
31) Δημιουργία ηλεκτρονικού καταστήματος για την πώληση αγροτικών προϊόντων
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 2993
Βαθμός Δυσκολίας: Γ
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: SQL, PHP,JSP Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η εργασία έχει ως στόχο την δημιουργία ηλεκτρονικού καταστήματος για την πώληση γεωργικών προϊόντων,  στο οποίο οι επισκέπτες- χρήστες θα μπορούν να βρουν εύκολα το προϊόν που επιθυμούν.

Κάθε επισκέπτης-χρήστης αρχικά θα μπορεί να ενημερωθεί  για την τιμή , τον κατασκευαστή και μια εικόνα για το κάθε προϊόν, ενώ θα υπάρχει δυνατότητα,  εφόσον το επιλέξει να δει επιπλέον εικόνες, αναλυτικότερη περιγραφή και επιλογή προσθήκης του προϊοντος στο καλάθι αγορών.
Ο χρήστης θα μπορεί να συμπληρώνει μια φόρμα όπου θα μπορεί να γίνει μέλος.Επίσης θα μπορεί να αναζητεί συγκεκριμένο προϊόν με την χρήση της φόρμας αναζητησης.
Εφόσον ο χρήστης-πελάτης έχει επιλέξει την τα προϊόντα που επιθυμεί έχοντας τα τοποθετήσει στο καλάθι αγορών , θα μπορεί να ολοκληρώσει την παραγγελία του συμπληρώνοντας την φόρμα παραγγελίας.
Ο κάθε πωλητής-παραγωγός θα έχει την δυνατότητα  να τοποθετήσει τα προϊόντα του στον ιστότοπο προς πώληση.
32) ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ  ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΜΠΟΡΙΟ
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 3
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: 3743,3843,3659
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVA, SQL Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
33) Εφαρμογές κινητών συσκευών για παιδιά νηπιαγωγείου και δημοτικού. Μια  βιβλιογραφική επισκόπηση
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νικόλαος Τηλέφωνο: 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Αντιγόνης Χριστοφορίου
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Παιδαγωγικα
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Περιγραφή
Στις μέρες μας, τα μικρά παιδιά περιβάλλονται από την τεχνολογία  και χρησιμοποιούν την
τεχνολογία  στην καθημερινή τους ζωή. Ως αποτέλεσμα, όλο και περισσότερα  παιδιά ακόμα και κάτω από την ηλικία των οκτώ ετών έχουν πλέον πρόσβαση σε έξυπνες κινητές συσκευές (έξυπνα κινητά τηλέφωνα – ταμπλέτες)  σε τακτική βάση απόρροια του φαινομένου με την ονομασία «pass-back effect». Με τον όρο «pass-back effect», αποκαλείται η τάση όλο και περισσότερων γονέων και ενηλίκων να δίνουν στα παιδιά μικρότερων  ηλικιών τις έξυπνες κινητές τους συσκευές προκειμένου να τα κρατούν απασχολημένα, όπως για παράδειγμα σε ένα εστιατόριο ή στο αυτοκίνητο. Στην παρούσα πτυχιακή προτείνεται να υλοποιηθεί μία αναλυτική βιβλιογραφική επισκόπηση από την ελληνική και τη ξενόγλωσση βιβλιογραφία  του πεδίου για τις εφαρμογές κινητών συσκευών που απευθύνονται σε μικρά παιδιά.
34) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ WEB  ASSEMBLY
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVASCRIPT, C, ANDROID Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
H WEBASSEMBLY EΠΙΤΡΕΠΕΙ ΤΗΝ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΟΥ ΘΑ ΤΡΕΧΟΥΝ ΤΟ ΙΔΙΟ ΑΠΟΔΟΤΙΚΑ ΟΣΟ ΟΙ NATIVE ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΜΕΛΕΤΗΘΕΙ Η ΑΠΟΔΟΣΗ ΜΙΑ ΤΕΤΟΙΑΣ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΚΑΙ ΝΑ ΣΥΓΚΡΙΘΕΙ ΜΕ ΤΗΝ ΑΠΟΔΟΣΗ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΗΣ ΤΥΠΙΚΗΣ WEB APP KAI NATIVE APP.

35) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ STREAMS API
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVASCRIPT Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΤΑ ΠΛΑΙΣΙΑ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΘΑ ΑΝΑΠΤΥΧΘΕΙ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΟΥ ΘΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ ΤΟ NEO ΠΡΟΤΥΠΟ STREAMS (https://streams.spec.whatwg.org). ΤΟ ΠΡΟΤΥΠΟ ΠΑΡΕΧΕΙ ΕΝΑ ΣΥΝΟΛΟ ΑΠΟ ΑΡΙS ΕΙΔΙΚΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΡΟΩΝ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ.

36) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΕ ΧΡΗΣΗ Media Source
Extensions
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVASCRIPT Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΤΑ ΠΛΑΙΣΙΑ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΘΑ ΑΝΑΠΤΥΧΘΕΙ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ JAVASCRIPT ΑΡΙ "MEDIA SOURCE EXTENSIONS" ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ ADAPTIVE STREAMING, AD INSERTION, TIME SHIFTING, ΕΛΕΓΧΟ ΑΠΟΔΟΣΗΣ.

37) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  PROGRESSIVE  ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ANDROID,  JAVASCRIPT Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΤΗΝ ΠΤΥΧΙΑΚΗ ΘΑ ΑΝΑΠΤΥΧΘΕΙ ΜΙΑ PROGRESSIVE KAI RESPONSIVE WEB APP ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΧΡΗΣΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΩΝ ΟΠΩΣ: SERVICE WORKERS, ASYNC FUNCTIONS, WEB PUSH NOTIFICATIONS, PROMISES, ΚΛΠ.

38) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΚΙΝΗΤΗΣ  ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΤΥΠΟΥ DAY  PLANNER ΜΕ ΧΡΗΣΗ IONIC 2
Κατεύθυνση: Networks Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 2810379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ANDROID,  JAVASCRIPT Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΚΙΝΗΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ IONIC 2 ΚΑΙ ΤΩΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ. ANTIKEIMENO TΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΥΠΟΥ DAY PLANNER ΠΟΥ ΜΕΣΩ ΕΙΔΟΠΟΙΗΣΕΩΝ ΚΑΙ ΥΠΕΝΘΥΜΙΣΕΩΝ ΔΕ ΘΑ ΑΦΗΝΕΙ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ ΝΑ ΑΜΕΛΕΙ ΤΙΣ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΕΣ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΕΝΕΣ ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΤΟΥ.

39) Μελέτη της έκθεσης σε ηλεκτρομαγνητικά πεδία από φορητούς ηλεκτρονικούς υπολογιστές
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: στρατάκης δημήτριος Τηλέφωνο: 2810379760
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Καλή γνώση της Αγγλικής γλώσσας, Γνώσεις πάνω σε θέματα έκθεσης σε ηλεκτρομαγνητική Ακτινοβολία, Γνώσεις προγραμματισμού σε περιβάλλον Matlab ή Visual Basic, Γνώσεις προγραμματισμού βάσεων δεδομένων κυρίως Access και SQL.
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η παρούσα πτυχιακή αποσκοπεί στην περιγραφή των διαδικασιών μετρήσεων των ηλεκτρομαγνητικών πεδίων που παράγονται  από φορητούς ηλεκτρονικούς υπολογιστές και στην δημιουργία κατάλληλου λογισμικού που θα μπορεί να χρησιμοποιηθεί  για την λήψη και την επεξεργασία μετρήσεων που θα προέρχονται από το φάσμα εκπομπής των συσκευών αυτών.
Το λογισμικό που θα αναπτυχθεί θα ικανοποιεί  τις παρακάτω απαιτήσεις:
Υλοποίηση των μετρήσεων στο περιβάλλον φορητών ηλεκτρονικών  υπολογιστών με χρήση του υπάρχοντα εξοπλισμού του Εργαστηρίου Μή Ιοντιζουσών Ακτινοβολιών.
Αποθήκευση αρχείων της μέτρησης (για ευκολότερη ανάκληση καιανάλυση στοιχείων οποιαδήποτε στιγμή).
Γραφική παρουσίαση των καταγραμμένων  και αποθηκευμένων στοιχείων.
Γραφική σύγκριση μεταξύ των μετρημένων στοιχείων  και καθορισμένου ορίου από τον
χρήστη.
Αριθμητική  και γραφική επίδειξη πραγματικού χρόνου της τρέχουσας μέτρησης.
Προσθήκη ή αντικατάσταση στοιχείων  μέτρησης σε βάση δεδομένων μετρήσεων.
Επεξεργασία  βάσης δεδομένων μετρήσεων και σύγκριση τιμών ηλεκτρικού και μαγνητικού
πεδίου με διεθνή όρια ασφαλείας
Δημιουργία κατάλληλης αναφοράς από μετρήσεις
40) Πλατφόρμα ανάπτυξης και διαχείρισης υπηρεσιών σε υποδομές κατανεμημένων υπολογιστικών πόρων
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: 2810379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Python, Dockers, Linux, Virtualisation
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στόχος της διπλωματικής εργασίας είναι η μελέτη των διαθέσιμων εργαλείων διαχείρισης υπηρεσιών σε συστήματα κατανεμημένων  πόρων όσον αφορά την καταλληλότητά τους. 
Στόχος είναι να εγκατασταθούν και να μελετηθούν σε βάθος τα χαρακτηριστικά των εργαλείων αυτών όπως και η δυνατότητές τους σε επεκτασιμότητα (scalability) και εξασφάλιση από αστοχία κόμβων (fault tolerance). Τέλος θα πρέπει να αναπτυχθεί μία πλατφόρμα όπου με την χρήση των εργαλείων που θα επιλεγούν θα είναι σε θέση να διαχειριστεί υπηρεσίες σε συστήματα κατανεμημένων  πόρων.
41) Distributed embedded solutions for a Hospital Media Server
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
Τηλέφωνο: +30 - 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: C/C++, Linux, GNU  software development - Ιnterest in Distributed
Embedded Systems
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η διπλωματική αφορά τη δημιουργία κατανεμημένης ενσωματωμένης  πλατφόρμας που υποστηρίζει patient‐to‐cloud και cloud‐to‐doctor connections για επεξεργασία καρδιακών σημάτων (ECG) και αυτόματη ανίχνευση καρδιακών παθήσεων (nonfatal arrhythmias).
O cloud server (embedded systems cluster) όσο και τα doctor/patient agents θα υλοποιηθούν σε ARM v7 και v8 microprocessors (Hardkernel Odroid XU3/4, Qualcomm Dragonboard 410c, Lemaker hikey) και θα συνδυαστούν με τον STMicroelectronic’s  Bodygatweway pulse sensors για λήψη και αποστολή ECG data. Η μελέτη του server θα αφορά την απόδοση (που εξαρτάται από τον αριθμό συσκευών), την επεκτασιμότητα (scalability) όσο και την κατανάλωση  ενέργειας  του συστήματος σε real-time. Προκειμένου οι παραπάνω μετρικές  συστήματος να είναι ακριβείς θα πρέπει να βασιστούν σε κοινό χρόνο (global synchronous clock) ο οποίος θα πρέπει να υλοποιηθεί στο κατανεμημένο  σύστημα, π.χ. μέσω Lamport timestamps. Η κατανάλωση  θα υπολογίζεται μέσω ΙΝΑ219 sensor devices και διασυνδέσεων με mezannine board στον cluster που θα αποτελεί τον cloud server.
Η διπλωματική επίσης θα εξετάσει  α) την οπτικοποίηση σε πραγματικό  χρόνο (π.χ. μέσω Xwindows) των ECG signals και μετρικών απόδοσης των υποσυστημάτων patient, doctor και cloud server καθώς και β) θέματα networking (TCP packet retransmission, TCP_NODELAY, kernel-level bandwidth regulation) για βελτιστοποίηση επικοινωνίας ειδικά όταν υπάρχει παράλληλα και άλλου είδους
traffic (π.χ. video streaming).
42) Ημιαυτόματη Κατασκευή Prolog Προγραμμάτων με Προγραμματιστικές
Τεχνικές.
Κατεύθυνση: Software Engineers
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ
Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Ο φοιτητής θα πρέπει να έχει άριστες γνώσεις σε Τεχνητή Νοημοσύνη. Θα πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Λογικός Προγραμματισμός» και «Τεχνητή Νοημοσύνη».
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την ανάπτυξη συστήματος το οποίο θα κατασκευάζει Prolog προγράμματα με προγραμματιστικές Τεχνικές τις οποίες χρησιμοποιούν οι έμπειροι προγραμματιστές σε Prolog. Τέτοιες τεχνικές  είναι μεταξύ άλλων «κατασκευή δομής στη κεφαλή μιας πρότασης» και «κατασκευή δομής στο σώμα μιας πρότασης». Διαλογικά ο χρήστης θα επιλέγει
την προγραμματιστική τεχνική με την οποία θα κατασκευάσει το κατηγόρημα του. Η ίδια τεχνική θα μπορεί να χρησιμοποιηθεί  για την κατασκευή πολλών διαφορετικών  προγραμμάτων. Η υλοποίηση
του συστήματος θα γίνει σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει  άριστα ο φοιτητής. Επίσης, απαιτείται καλή γνώση Java ή Visual Basic για  υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος. Επιπλέον, ο φοιτητής θα πρέπει να γνωρίζει  αρκετά καλά  Δομές Δεδομένων και Τεχνολογία Λογισμικού.
43) Αυτόματη Κατασκευή από Κείμενο Προτάσεων στην Ελληνική Γλώσσα του Μοντέλου Οντότητα – Συσχέτιση (Entity - Relationship).
Κατεύθυνση: Software Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Ο φοιτητής θα πρέπει να έχει άριστες γνώσεις σε Τεχνητή Νοημοσύνη. Θα πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Λογικός Προγραμματισμός» και «Τεχνητή Νοημοσύνη».
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την ανάπτυξη συστήματος για αυτόματη κατασκευή του μοντέλου οντότητα-συσχέτιση από προτάσεις  της Ελληνικής Γλώσσας. Ο χρήστης του συστήματος θα δίνει στο σύστημα ένα κείμενο από προτάσεις  της Ελληνικής Γλώσσας το οποίο θα αφορά ένα πεδίο του πραγματικού κόσμου και το σύστημα αυτόματα θα κατασκευάζει το μοντέλο οντότητα  που περιγράφεται  στο κείμενο. Η υλοποίηση του συστήματος θα γίνει σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει  άριστα ο φοιτητής. Επίσης, θα πρέπει να γνωρίζει  πολύ καλά Java ή Visual Basic για υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος. Επιπλέον, ο φοιτητής θα πρέπει να έχει άριστες γνώσεις σε Βάσεις Δεδομένων για το σχεδιασμό της βάσης δεδομένων (ιδιαίτερα το μοντέλο οντότητα-συσχέτιση) καθώς και άριστη γνώση από Τεχνητή Νοημοσύνη της ενότητας  που αφορά την επεξεργασία φυσικής γλώσσας. Επιπλέον, θα πρέπει να γνωρίζει  άριστα την Ελληνική γλώσσα.

44) Μετάδοση πολυμέσων και γραφικών μέσω διαδικτύου
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Διαδικτυακά πολυμέσα και γραφικά, Ανάπτυξη Εφ.  Πολυμέσων ή σχετικό μάθημα
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην εργασία αυτή θα μελετήσουμε την διαδικτυακή μετάδοση πολυμεσικής πληροφορίας και γραφικών μέσω κοινής πλατφόρμας. Η μετάδοση θα γίνει λαμβάνοντας  υπόψη την ποιότητα της εμπειρίας  του χρήστη QoE. Για τη μετάδοση αυτή θα χρησιμοποιηθούν κοινά πρωτόκολλα του διαδικτύου βασικές ιδέες streaming.

45) 1. Ανάπτυξη αυτόνομου συστήματος τηλεματικής για τον εντοπισμό της θέσης οχήματος
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Python, PostgreSQL, Map-matching Algorithms, Προγραμματισμός σε
Android
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στόχος της εργασίας είναι ο σχεδιασμός και η ανάπτυξη ενός αυτόνομου συστήματος τηλεματικής με δυνατότητα  συλλογής και καταγραφής δεδομένων θέσης οχήματος από δορυφόρο, προώθησης τους σε απομακρυσμένο εξυπηρετητή  για επεξεργασία και αποθήκευσης τους σε βάση δεδομένων. Στο σύστημα θα ενσωματωθεί  εφαρμογή η οποία θα επεξεργάζεται τα δεδομένα της θέσης του οχήματος , θα τα ταυτοποιεί  σε χάρτη και θα δύναται να εξάγει στατιστικά στοιχεία  ανα οδικό άξονα. Στα πλαίσια της υλοποίησης της εργασίας θα χρησιμοποιηθούν υποσυστήματα όπως ένα ενσωματωμένο υπολογιστικό σύστημα (embedded system), ένας OBD-II adapter με ενσωματωμένο Bluetooth, μια συσκευή εντοπισμού θέσης GPS και ένα επιταχυνσιόμετρο.
Το σύνολο των δεδομένων που αφορούν τη γεωγραφική θέση του οχήματος θα αποθηκεύονται  στο ενσωματωμένο υπολογιστικό σύστημα και εν συνεχεία θα αποστέλλονται ως αρχείο μέσω σύνδεσης
4G ή WLAN στον κεντρικό εξυπηρετητή. Κατόπιν με τεχνικές  “map-matching” θα τοποθετούνται τα δεδομένα σε χάρτη.
46) 1. Ανάπτυξη αυτόνομου συστήματος τηλεματικής για την απομακρυσμένη συλλογή, καταγραφή και επεξεργασία δεδομένων οχήματος
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε. Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Python, PostgreSQL, OBD, Προγραμματισμός σε Android
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στόχος της εργασίας είναι ο σχεδιασμός και η ανάπτυξη ενός αυτόνομου συστήματος τηλεματικής
με δυνατότητα  συλλογής και καταγραφής δεδομένων οχήματος, προώθησης τους σε απομακρυσμένο εξυπηρετητή  για επεξεργασία και αποθήκευσης τους σε βάση δεδομένων. Στο σύστημα θα ενσωματωθεί  εφαρμογή η οποία θα επεξεργάζεται σε πραγματικό  χρόνο τα στοιχεία διάγνωσης και λειτουργίας του οχήματος με στόχο την ανάλυση της οδηγικής συμπεριφοράς του χρήστη. Στα πλαίσια της υλοποίησης της εργασίας θα χρησιμοποιηθούν υποσυστήματα όπως ένα ενσωματωμένο υπολογιστικό σύστημα (embedded system), ένας OBD-II adapter με ενσωματωμένο Bluetooth, μια συσκευή εντοπισμού θέσης GPS και ένα επιταχυνσιόμετρο.
Στόχος είναι ο προσδιορισμός δεικτών που θα παρουσιάζουν την επίδραση της οδηγικής συμπεριφοράς στην οδική ασφάλεια και το περιβάλλον. Για παράδειγμα η μέση, ελάχιστη και μέγιστη επιτάχυνση ανά διαδρομή, δείχνει πόσο επιθετικά  κινείται ένας οδηγός στο συγκεκριμένο οδικό άξονα. Η μέση ταχύτητα  σε συνάρτηση με τις στροφές του κινητήρα και τη σχέση στο κιβώτιο  ταχυτήτων  δείχνει αν ο τρόπος οδήγησης είναι αποδοτικός/οικονομικός σε συνάρτηση με την κατανάλωση  καυσίμου και την περαιτέρω  επιβάρυνση του περιβάλλοντος.
47) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΒΙΝΤΕΟ  360 ΜΟΙΡΩΝ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΑΔΡΑΣΗΣ
Κατεύθυνση: Networks Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ΠΟΛΥΜΕΣΑ, javascript
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΦΤΙΑΧΤΕΙ ΒΙΝΤΕΟ 360 ΜΟΙΡΩΝ ΣΤΑ ΠΡΟΤΥΠΑ ΤΟΥ STREET VIEW ΤΗΣ GOOGLE AΠΟ ΣΥΡΡΑΦΗ ΕΠΙΜΕΡΟΥΣ 360 ΒΙΝΤΕΟ.

48) Worst-case scheduling for hard real-time communication (SystemC, Vivado HLS)
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
  Τηλέφωνο: +30 - 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: C/C++, Linux
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία αφορά τη μελέτη αλγορίθμων χρονοπρογραμματισμού σε δικτυακό περιβάλλον όταν υπάρχουν απαιτήσεις πραγματικού χρόνου. Προς την κατεύθυνση αυτή αναλύονται διάφορα πρωτόκολλα και σχεδιάζεται και υλοποιείται σε C++ (SystemC) to μοντέλο ενός πρότυπου δρομολογητή που μπορεί να αποκρίνεται σε πραγματικό  χρόνο (router).

Με βάση πειράματα  προσομοίωσης σε δικτυακό περιβάλλον (σε συνήθεις τοπολογίες  network-on- chip, π.χ. mesh) θα μελετηθεί η καθυστέρηση απόκρισης (hard real-time) σε σχέση με τις παραμέτρους του δρομολογητή για διάφορα προβλήματα επικοινωνίας που αναφέρονται σε πραγματικό  χρόνο.
Ο στόχος είναι o βέλτιστος σχεδιασμός σε SystemC ενός router που θα υποστηρίζει  real-time, rapid prototyping με Vivado HLS για υλοποίηση σε Zedboard, δημιουργία κατάλληλων οδηγών συναρτήσεων (device drivers) για configuration/operation και συμβολή στο open source http://hsoc.sourceforge.net.
49) Lightweight Protothreads and Arduino (C/C++ programming)
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
Τηλέφωνο: +30 - 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: C/C++, βιβλιοθήκες threads, Linux
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία αφορά στο σχεδιασμό συστημάτων αυτοματισμού που αποτελούνται  από απομακρυσμένες ενσωματωμένες συσκευές με δυνατότητες ελέγχου/παρακολούθησης. Έμφαση δίνεται  σε προγραμματισμό  με βάση βιβλιοθήκες lightweight threads (protothreads) που απευθύνονται σε χαμηλού κόστους μικροεπεξεργαστές/πλατφόρμες, όπως η σειρά Arduino.
Ο νηματοειδής προγραμματισμός (threaded programming) θα χρησιμοποιηθεί  για το σχεδιασμό και την υλοποίηση αυτοελεγχόμενων (self-adaptive) συστημάτων των οποίων η λειτουργία  μπορεί να αλλάζει δυναμικά με το χρόνο. Μέσω πρότυπης κατασκευής θα μελετηθούν
α) τα όρια παράλληλης λειτουργίας πολλών νημάτων
β) οι καθυστερήσεις λόγω επικοινωνίας και συγχρονισμού των νημάτων και
γ) η ρυθμο-απόδοση και η κατανάλωση  ενέργειας  του συστήματος σε σχέση με τις παραμέτρους της
πλατφόρμας (π.χ. οριοθετημένη μνήμη του μικροεπεξεργαστή) για διάφορες computation- και
communication-intensive  εφαρμογές
Ο τελικός  στόχος είναι επεκτάσεις ή/και βελτιώσεις (π.χ. βελτίωση της απόδοσης - performance/energy) της βιβλιοθήκης  νημάτ

50)  Real-time embedded solutions using STM32 technology
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
Τηλέφωνο: +30 - 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: C/C++, Linux, GNU  software development
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
The project targets the growing demand for real-time embedded solutions using low-cost microprocessors. It focuses on connecting via bluetooth a medical device (e.g. the one provided by ST Microelectronics  called ST BodyGateway which integrates sensors with STM32 running real-time operating system (RTOS)) to transmit ECG, respiratory and accelerometer data periodically via Bluetooth to an Arduino Mega also running RTOS.

Data received from the Arduino will be further propagated to a server node (e.g. Dragonboard 410c running Linux) via a lightweight network stack (e.g. lwIP) for upstream data processing. FreeRTOS tasks on Arduino board aim to balance between time-critical bluetooth and lwIP communication processes to avoid packet loss, while also considering (real-time) performance and scalability issues of computation elements and lightweight network stacks.
Depending on availability, alternatives to use TCP or time-triggered communication (e.g. via CAN bus) may also be examined. Other sensors, not necessarily targeting healthcare, may also be considered from the point of view of standardizing different sensor interfaces.
51) Interrupts in the design of real-time systems
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
Τηλέφωνο: +30 - 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Άγγελος Μουζακίτης
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: operating systems, interrupts, multithreadιng
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία αφορά στην αποδοτική επικοινωνία, συγχρονισμό και επεξεργασία δεδομένων όταν υπάρχουν απαιτήσεις πραγματικού χρόνου από εφαρμογές. Προς την κατεύθυνση αυτή εξετάζονται διάφοροι αλγόριθμοι χρονοπρογραμματισμού, όπως collaborative scheduling. Τα πρωτόκολλα αυτά συνήθως υλοποιούνται με βάση τεχνικές  προγραμματισμού συστημάτων και δικτύων, όπως interrupt signals.
Μέσω της υλοποίησης και χρήσης διαφόρων πρωτοκόλλων χρονοπρογραμματισμού σε χαμηλού κόστους μικροεπεξεργαστές/πλατφόρμες (όπως η σειρά Arduino, ARM Cortex-A, Cortex-M, Cortex-R) θα μελετηθούν τα όρια  λειτουργίας και ο χρόνος απόκρισης σε πραγματικό  χρόνο (real-time) σε σχέση με τις παραμέτρους του συστήματος για διάφορες computation- και communication-intensive εφαρμογές.
Ο στόχος είναι επεκτάσεις ή/και βελτιώσεις σε βιβλιοθήκη (π.χ. βελτίωση απόδοσης - performance/energy) που περιγράφει πρωτόκολλα χρονοπρογραμματισμού και η υλοποίηση αυτών σε υπάρχον ή νέο λειτουργικό  σύστημα πραγματικού χρόνου.

52) Δημιουργία live CD που περιέχει τελευταίες εκδόσεις open source λογισμικού σχετικού με electronic design automation (EDA)
Κατεύθυνση: Computer Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: γραμματικάκης μίλτιάδης
Τηλέφωνο: +30 - 2810379706
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Βαγγέλης Σπινθάκης
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: C/C++, Linux, GNU  software development
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία αφορά τη δημιουργία live CD που θα περιέχει τις τελευταίες εκδόσεις open source λογισμικού σχετικού με electronic design automation.Πιο συγκεκριμένα, το live CD θα διαθέτει ευρεία συλλογή από τελευταίες εκδόσεις προ-εγκατεστημένου λογισμικού ανοικτού κώδικα system-level simulator (SystemC 2.3 με παραδείγματα),  gcc/g++ compiler (4.7+) και αντίστοιχες βιβλιοθήκες (libc, POSIX), vim editor GNU tools για software development (autoconf, make, κ.α.) simulators of hardware description languages (VHDL, Verilog, SystemVerilog) debugger, waveform viewer, διάφορες βιβλιοθήκες ανάπτυξης παράλληλων εφαρμογών, όπως MPI, OpenMP, pthreads essential utilities, όπως Internet browser, files manager, εργαλεία διαχείρισης συστήματος (π.χ. ανάκτησης) καλά οργανωμένο γραφικό περιβάλλον (integrated IDE).

Η δημιουργία του CD μπορεί να βασιστεί  στη μινιμαλιστική διανομή slax 7.0 (είτε archc) λόγω της ταχύτητάς της ενώ θα είναι δυνατόν να εκτελείται και από persistent USB. Προτείνεται να γίνουν συγκρίσεις της ταχύτητας απ' ευθείας του live CD σε σχέση με την χρήση του από σύστημα εικονικοποίησης μνήμης (π.χ. Virtualbox, VMWare) και σε σχέση με εγκατάσταση σε φυσικό μηχάνημα για διάφορα είδη προσομοίωσης.
O σπουδαστής με βάση τα παραπάνω αναμένεται  να δημιουργήσει ένα open source software project στο http://sourceforge.net από το οποίο το live CD θα διατίθεται δωρεάν συμβάλλοντας έτσι στην open source community.
53) ΜΕΤΑΔΟΣΗ ΕΙΚΟΝΑΣ  ΚΑΙ ΒΙΝΤΕΟ  ΑΠΟ  DRONE
Κατεύθυνση: Networks Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ARDUINO, RASPBERRY,  ΑΣΥΡΜΑΤΑ ΔΙΚΤΥΑ Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ Η ΜΕΤΑΔΟΣΗ ΧΑΜΗΛΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ ΒΙΝΤΕΟ ΚΑΙ ΕΙΚΟΝΩΝ ΣΕ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ ΧΡΟΝΟ ΜΕΣΩ ΑΣΥΡΜΑΤΟΥ ΜΟΝΤΕΜ RF ΑΠΟ ΚΑΜΕΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΤΟΠΟΘΕΤΗΜΕΝΗ ΣΕ ΑΥΤΟΣΧΕΔΙΟ DRONE.
54) Video and Audio streaming management system - Σύστημα ελέγχου ροής ήχου και βίντεο.
Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Πολυμέσα
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην εργασία αυτή θα σχεδιαστεί  και θα αναπτυχθει μια πλατφόρμα ελέγχου ροής εικόνας και βίντεο καθώς και παρουσίασης του περιεχομένου με τεχνολγίες HTML5..

  55) Ανίχνευση κίνηση με αισθητήρες που προσαρμόζονται στο σώμα
(wearable sensors) Κατεύθυνση: Network Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαλάμος αθανάσιος Τηλέφωνο: 2810379884
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: Μπατάκης
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Γνώση μηχανών παιχνιδιών
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Στην εργασία αυτή θα αναπτύξουμε γύρω από μια μηχανή παιχνιδιών τις απαραίτητες λειτουργίες ενσωμάτωσης  αισθητήρων που ο χρήστης φέρει στο σώμα. Η ανάπτυξη θα συμπληρωθεί με την δημιουργία ενός παιχνιδιού δράσης για λόγους επίδειξης.
56) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΠΛΑΤΦΟΡΜΑΣ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΛΛΟΓΗ, ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ  ΚΑΙ ΑΝΑΠΑΡΑΣΤΑΣΗ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΙΚΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ  ΑΠΟ  ΕΦΑΡΜΟΓΗ WEB ΚΑΙ AΝDROID
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ARDUINO, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σκοπός της πτυχιακής είναι να αναπτυχθεί Μετεωρολογικός σταθμός εξοπλισμένος με διάφορα περιβαλλοντικά αισθητήρια και θα είναι εύκολα παραμετροποιήσιμος. Αυτό θα δίνει την δυνατότητα για προσθήκη νέων αισθητηρίων και αντικατάσταση παλαιότερων.  Επίσης θα πρέπει να
αναπτυχθούν επιμέρους χαρακτηριστικές εφαρμογές για web και mobile επεξεργασία και προβολή των δεδομένων.
57) GIS  ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΕ OPEN STREET  MAP
Κατεύθυνση: Software Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: POSTGRESQL,  ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ Η ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΣΕ ΧΑΡΤΗ OPEN STREET MAP ΓΕΩΓΡΑΦΙΚΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΕΝΟΣ GIS ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ

58) ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΟΙΚΙΑΚΟΥ  ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΜΕ ΑΠΟΜΑΚΡΥΣΜΕΝΟ ΕΛΕΓΧΟ ΜΕΣΩ ΚΙΝΗΤΟΥ  ΚΑΙ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ
Κατεύθυνση: Network Engineering
 Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ARDUINO, RASPBERRY, ANDROID, WEB Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΝΟΣ ΟΙΚΙΑΚΟΥ ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΠΟΥ ΘΑ ΕΛΕΓΧΕΙ ΣΥΣΚΕΥΕΣ ΜΕΣΩ ΚΙΝΗΤΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ Ή ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ.

59) ΑΝΑΠΤΥΞΗ  ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ TYΠOY MOBILE  HEALTH  CARE
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: JAVASCRIPT, JAVA, ARDUINO, RASPBERRY Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΑΝΑΠΤΥΧΘΕΙ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΟΥ ΘΑ ΣΤΗΡΙΖΕΤΑΙ ΣΤΟ FRAMEWORK SANA MIT ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΕΙ ΒΙΟΙΑΤΡΙΚΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΠΟΥ ΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΑΙΣΘΗΤΗΡΕΣ ΣΕ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗ ΒΑΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΠΡΟΣΒΑΣΙΜΗ ΑΠΟ ΤΟ ΙΑΤΡΙΚΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ.

60) ΕΦΑΡΜΟΓΗ PHYSICAL WEB  ΜΕ ΧΡΗΣΗ BEACONS
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ANDROID,  JAVASCRIPT Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΑΝΑΠΤΥΧΘΕΙ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΜΕ ΒΑΣΗ BEACONS ΠΟΥ ΘΑ ΒΟΗΘΑ ΚΑΠΟΙΟΝ ΠΟΥ ΕΙΣΕΡΧΕΤΑΙ ΣΕ ΕΝΑΝ ΧΩΡΟ ΝΑ ΠΛΟΗΓΗΘΕΙ/ΞΕΝΑΓΗΘΕΙ ΣΕ ΑΥΤΟΝ.

61) Χρήση λογισμικού ανοικτού κώδικα για την ανάπτυξη
εργαστηριακών ασκήσεων στο εργαστήριο του μαθήματος «Εισαγωγή στις
Τηλεπικοινωνίες». Κατεύθυνση: 
Μηχανικοί Δικτύων Τ.Ε.  Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: στρατάκης δημήτριος Τηλέφωνο: +30 2810-379891, +30 2810-379760
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: • Καλή γνώση της Αγγλικής γλώσσας, • Γνώσεις προγραμματισμού κυρίως σε περιβάλλον Matlab, Να  έχουν περάσει οι φοιτητές το μάθημα «Εισαγωγή στις Τηλεπικοινωνίες» και το αντίστοιχο εργαστήριο.
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η παρούσα πτυχιακή αποσκοπεί στην διερεύνηση χρήσης λογισμικού ανοικτού κώδικα (open source) για την ανάπτυξη εργαστηριακών ασκήσεων που θα μπορούν να χρησιμοποιηθούν από τους φοιτητές του Τμήματος Μηχανικών Πληροφορικής για την άσκηση τους στο εργαστήριο  του μαθήματος
«Εισαγωγή στις Τηλεπικοινωνίες». Η πτυχιακή θα περιλαμβάνει:
Συγκριτική  διερεύνηση των δυνατοτήτων  των υπαρχόντων λογισμικών ανοικτού κώδικα (π.χ. Scilab, GNU Octave, FreeΜat κλπ) για την ανάπτυξη εργαστηριακών ασκήσεων για το εργαστήριο  του μαθήματος «Εισαγωγή στις Τηλεπικοινωνίες»,
Δημιουργία εγχειριδίου  χρήσης του λογισμικού που θα επιλεγεί,
Ανάπτυξη εργαστηριακών ασκήσεων με χρήση του λογισμικού που θα επιλεγεί. Ως πρότυπο
μπορούν να χρησιμοποιηθούν οι ήδη υπάρχουσες εργαστηριακές ασκήσεις.
62) Κατασκευή εκπαιδευτικού αυτοματισμού με δυνατότητα προγραμματισμού μέσω γραφικής διεπαφής
Κατεύθυνση: Network Engineering
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων
Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Arduino
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΙΝΑΙ Η ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΕΝΟΣ ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΟ ARDUINO ΠΟΥ ΘΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΕΤΑΙ ΜΕΣΩ ΓΡΑΦΙΚΗΣ ΔΙΕΠΑΦΗΣ (π.χ. Scratch, blockly), ΩΣΤΕ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΦΙΛΙΚΟ ΣΤΟΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ ΤΟΥ ΑΠΟ ΜΑΘΗΤΕΣ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ/ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ.

63) Μεθοδολογία χρήσης του Labview για απομακρυσμένο χειρισμό αναλυτών φάσματος
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: στρατάκης δημήτριος
Τηλέφωνο: +30 2810-379891, +30 2810-379760
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Πολύ καλή γνώση της Αγγλικής γλώσσας, γνώσεις σε ηλεκτρομαγνητική διάδοση, τηλεπικοινωνιακά συστήματα και κινητές επικοινωνίες, πολύ καλές γνώσεις προγραμματισμού
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η παρούσα πτυχιακή εργασία αποσκοπεί στην ανάπτυξη της μεθοδολογίας  που πρέπει να εφαρμοστεί ώστε να χρησιμοποιηθεί  το Labview για τον απομακρυσμένο χειρισμό αναλυτών φάσματος. Θα γίνει εφαρμογή για χειρισμό μέσω Labview του φορητού αναλυτή φάσματος του Εργαστηρίου Μή Ιοντιζουσών Ακτινοβολιών και αποθήκευση των δεδομένων μετρήσεων του.
64) Μελέτη των δικτύων επικοινωνιών 5ης γενιάς
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: στρατάκης δημήτριος
Τηλέφωνο: +30 2810-379891, +30 2810-379760
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: B
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Πολύ καλή γνώση της Αγγλικής γλώσσας, γνώσεις σε ηλεκτρομαγνητική διάδοση, τηλεπικοινωνιακά συστήματα και κινητές επικοινωνίες
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η παρούσα πτυχιακή αποσκοπεί στην εκτενή θεωρητική μελέτη των δικτύων κινητών επικοινωνιών
5ης γενιά με βάση τα υφιστάμενα Διεθνή Πρότυπα.
65) Συντακτικός Αναλυτής της Ελληνικής Γλώσσας
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Θα  πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Λογικός
Προγραμματισμός» και «Τεχνητή Νοημοσύνη». Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την κατασκευή ενός συντακτικού αναλυτή (parser) σε Prolog ο
οποίος θα αναγνωρίζει προτάσεις  της Ελληνικής Γλώσσας και θα κατασκευάζει τη συντακτική  τους
δομή. Θα πρέπει για κάθε ουσιαστικό  να υπάρχουν στο λεξικό τα ελάχιστα αναγκαία στοιχεία  για το
σχηματισμό όλων των πτώσεων για ενικό και πληθυντικό αριθμό. Παρομοίως  για τα ρήματα να
υπάρχουν στο λεξικό τα ελάχιστα αναγκαία στοιχεία  ώστε να σχηματίζονται όλοι οι χρόνοι σε όλα
τα πρόσωπα. Η υλοποίηση του συστήματος θα γίνει σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει
άριστα ο φοιτητής. Επίσης, θα πρέπει να γνωρίζει  πολύ καλά είτε Java είτε Visual Basic για
υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος. Ο φοιτητής θα πρέπει να έχει άριστη γνώση από
Τεχνητή Νοημοσύνη της ενότητας  που αφορά την επεξεργασία φυσικής γλώσσας. Επιπλέον, θα
πρέπει να γνωρίζει  άριστα την Ελληνική γλώσσα.
66) Κατασκευή Prolog Προγραμμάτων με Αλγορίθμους από Βάση Γνώσης.
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Ο φοιτητής θα πρέπει να έχει άριστες γνώσεις σε Τεχνητή Νοημοσύνη. Θα πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Λογικός Προγραμματισμός» και «Τεχνητή Νοημοσύνη».
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την ανάπτυξη συστήματος το οποίο θα κατασκευάζει Prolog προγράμματα από αλγόριθμους σε αφηρημένη (abstract) μορφή. Το σύστημα θα έχει μια βάση γνώσης (ΒΓ) με αναπαράσταση  αλγόριθμων σε αφηρημένη μορφή, π.χ. σχήματα αλγορίθμων, και θα κατασκευάζει Prolog προγράμματα  τα οποία θα χρησιμοποιούν αυτούς τους αλγόριθμους για την υλοποίηση κάποιου προβλήματος. Διαλογικά ο χρήστης θα επιλέγει τον αλγόριθμο  από την ΒΓ τον οποίο θέλει να χρησιμοποιήσει  για την κατασκευή του προγράμματος του. Στη συνέχεια, θα εμπλουτίζει τον αφηρημένο αλγόριθμο με άλλες λεπτομέρειες π.χ. δομές δεμένων, που σχετίζονται με το πρόβλημα του. Ο ίδιος αλγόριθμος θα μπορεί να χρησιμοποιηθεί  για την κατασκευή πολλών διαφορετικών  προγραμμάτων. Η υλοποίηση του συστήματος θα γίνει σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει  άριστα ο φοιτητής. Επίσης, απαιτείται η καλή γνώση είτε Java είτε Visual Basic για υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος. Επιπλέον, ο φοιτητής θα πρέπει να γνωρίζει  αρκετά καλά Αλγόριθμους, Δομές Δεδομένων και Τεχνολογία Λογισμικού.
67) Ερωτήσεις σε Φυσική Γλώσσα σε Βάση Δεδομένων
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Θα  πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Λογικός
Προγραμματισμός» και «Τεχνητή Νοημοσύνη» . Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την ανάπτυξη συστήματος για ανάκτηση πληροφοριών από μια σχεσιακή βάση δεδομένων για θέματα που αφορούν τους μηχανικούς Πληροφορικής του ΤΕΙ Κρήτης. Ο χρήστης θα κάνει ερωτήσεις στην Ελληνική γλώσσα  και το σύστημα θα σχηματίζει Prolog στόχους τους οποίους θα επεξεργάζεται. Το σύστημα θα επιστρέφει τα αποτελέσματα από την επεξεργασία των στόχων της Prolog. To σύστημα θα πρέπει να τρέχει στο διαδίκτυο. Η υλοποίηση του συστήματος θα γίνει σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει  άριστα ο φοιτητής. Επίσης, θα πρέπει να γνωρίζει  πολύ καλά είτε Java είτε Visual Basic για  υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος. Επιπλέον, ο φοιτητής θα πρέπει να έχει άριστες  γνώσεις σε Βάσεις Δεδομένων για το
σχεδιασμό της βάσης δεδομένων (ιδιαίτερα το μοντέλο οντότητα-συσχέτιση) καθώς και άριστη γνώση από Τεχνητή Νοημοσύνη της ενότητας  που αφορά την επεξεργασία φυσικής γλώσσας. Επιπλέον, θα πρέπει να γνωρίζει  άριστα την Ελληνική γλώσσα.
68) Σύστημα Διάγνωσης και Αντιμετώπισης Καρδιακών Προβλημάτων σε
Ενήλικες
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Άριστες γνώσεις σε Τεχνητή Νοημοσύνη και Συστήματα Γνώσης. Θα  πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Τεχνητή Νοημοσύνη» και «Συστήματα Γνώσης».
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την ανάπτυξη συστήματος γνώσης για διάγνωση και αντιμετώπιση καρδιακών παθήσεων σε ενήλικες.  Ο χρήστης του συστήματος θα εισάγει προσωπικά δεδομένα του ασθενή (καπνιστής ή όχι, κληρονομική προδιάθεση κτλ), τα συμπτώματα του ασθενή και τα δεδομένα από τις ιατρικές εξετάσεις (καρδιογράφημα, ακτινογραφία, τεστ κοπώσεων, κτλ)  στο σύστημα γνώσης. Το σύστημα θα κάνει διάγνωση για το είδος της καρδιακής  διαταραχής του ασθενή (αθηροσκλήρωση, στεφανιαία νόσος, ισχαιμική μυοκαρδιοπάθεια κτλ) και θα προτείνει τρόπους θεραπείας. Στους κανόνες τους συστήματος θα χρησιμοποιηθούν όπου απαιτείται παράγοντες βεβαιότητας (certainty factors) ή βάρη ή πιθανότητες για να εκφραστεί η βεβαιότητα της διάγνωσης. Για την υλοποίηση του συστήματος ο φοιτητής αναμένεται  να έχει συνεντεύξεις  με καρδιολόγους για εξαγωγή και τυποποίηση της απαιτούμενης  γνώσης. To διαγνωστικό σύστημα θα
πρέπει να τρέχει στο διαδίκτυο. Η υλοποίηση του συστήματος θα γίνει σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει  πολύ καλά ο φοιτητής. Επιπλέον, θα πρέπει να γνωρίζει  είτε Java ή Visual Basic για υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος.
69) Σύστημα Διάγνωσης και Αντιμετώπισης Ασθενειών σε παιδιά
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: μαρακάκης εμμανουήλ Τηλέφωνο: 2810379748
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Άριστες γνώσεις σε Τεχνητή Νοημοσύνη και Συστήματα Γνώσης. Θα  πρέπει να έχει περάσει με καλό βαθμό τα μαθήματα «Τεχνητή Νοημοσύνη» και «Συστήματα Γνώσης».
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Αυτή η πτυχιακή περιλαμβάνει  την ανάπτυξη συστήματος γνώσης για διάγνωση και αντιμετώπιση ασθενειών σε παιδιά.  Ο χρήστης του συστήματος θα εισάγει τα συμπτώματα του ασθενή ή/και τα δεδομένα από τις ιατρικές εξετάσεις (αιματολογικές, ουρολογικές, κτλ)  στο σύστημα γνώσης. Το σύστημα θα κάνει διάγνωση για το είδος της ασθένειας του ασθενή και θα προτείνει τρόπους θεραπείας. Στους κανόνες τους συστήματος θα χρησιμοποιηθούν όπου απαιτείται παράγοντες βεβαιότητας (certainty factors) ή βάρη ή πιθανότητες για να εκφραστεί η βεβαιότητα της διάγνωσης. Για την υλοποίηση του συστήματος ο φοιτητής αναμένεται  να έχει συνεντεύξεις  με συγκεκριμένο παιδοκαρδιολόγο για εξαγωγή και τυποποίηση της απαιτούμενης  γνώσης. To διαγνωστικό σύστημα θα πρέπει να τρέχει στο διαδίκτυο.  Η υλοποίηση του συστήματος θα γίνει είτε σε Prolog την οποία θα πρέπει να γνωρίζει  πολύ καλά ο φοιτητής. Επιπλέον, θα πρέπει να γνωρίζει  είτε Java είτε Visual Basic για  υλοποίηση της διεπικοινωνίας του συστήματος.
70) Δημιουργία ενός HTML5  P2P Media Player
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών. Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η ευρεία διείσδυση του Διαδικτύου στην καθημερινή μας ζωή μας καθώς και η καθιέρωσή του ως ένα από τα κύρια μέσα επικοινωνίας, οδήγησε στην ανάπτυξη πληθώρας ηλεκτρονικών  εφαρμογών πολλές από τις οποίες κατάφεραν να γίνουν πιο δημοφιλείς ακόμα από τις αντίστοιχες εφαρμογές της σταθερής και κινητής τηλεφωνίας. Σε αυτή την εξέλιξη βοήθησε, πέρα από την ευρεία διάδοση των ευρυζωνικών τεχνολογιών  πρόσβασης (broadband access), η χρήση και κυρίως η εκμετάλλευση των διομότιμων  τεχνολογιών  (Peer-to-Peer – P2P). Μια από τις θεμελιώδεις ιδιότητες αυτών των συστημάτων είναι η απουσία δομής, η οποία επιτρέπει τη μη οντοκεντρική λειτουργία  ενώ διευκολύνει την εισαγωγή και συμμετοχή νέων χρηστών στο σύστημα, αξιοποιώντας με τον καλύτερο δυνατό τρόπο τους διαθέσιμους δικτυακούς πόρους (system and network resources).
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν τεχνικές  και αρχιτεκτονικές διομότιμων  δικτύων με στόχο την δημιουργία ενός Web based P2P Media Player που θα κάνει χρήση της τεχνολογίας HTML5.

71) Ανάπτυξη διαχειριστή δικτύων καθοριζομένων από λογισμικό (SDN Controller) με δυνατότητες παροχής ποιότητας υπηρεσίας (QOS).
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών,  Επικοινωνιακά Δίκτυα
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Το διαδίκτυο  όμως, όπως το γνωρίζουμε μέχρι σήμερα, εμφανίζει λειτουργικούς περιορισμούς, προερχόμενους από τη χρονοβόρα, κοστοβόρα και υπερβολικά περίπλοκη διαδικασία αναβάθμισης τόσο του υλικού όσο και του λογισμικού που χρησιμοποιείται από τα επιμέρους δίκτυα.Μια λύση που προτείνετε είναι η χρήση δικτύων καθοριζόμενων  από λογισμικό  (Software-Defined Networks). Η βασική ιδέα της αρχιτεκτονικής SDN είναι η αποσύνδεση του επιπέδου ελέγχου (control plane) από το επίπεδο δεδομένων (data plane) και η δημιουργία μιας ανοιχτής διεπαφής μεταξύ τους. Με αυτή την προσέγγιση γίνεται πολύ πιο εύκολο να εφαρμόσει κανείς καινοτόμες τεχνικές  δρομολόγησης και διαχείρισης της κίνησης, μιας και ένα νέο πρωτόκολλο δρομολόγησης μπορεί να εφαρμοστεί πολύ γρήγορα, απλά με τη χρήση νέου λογισμικού, χωρίς να χρειάζονται αλλαγές στους δρομολογητές και τους μεταγωγείς.
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν αρχιτεκτονικές, πρωτόκολλα και τεχνικές  δικτύων καθοριζομένων  από λογισμικό. Θα γίνει η ανάπτυξη του διαχειριστή, (SDN Controller) ο οποίος θα είναι σε θέση να παρέχει δυνατότητες ποιότητας υπηρεσίας και τέλος θα γίνει συγκριτική αξιολόγηση της λειτουργίας του.
72) Ανάπτυξη διαχειριστή δικτύων καθοριζομένων από λογισμικό (SDN Controller) με δυνατότητες παροχής βίντεο transcoding μέσω εικονικών δικτυακών λειτουργιών (NFV).
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών,  Επικοινωνιακά Δίκτυα
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Το διαδίκτυο  όμως, όπως το γνωρίζουμε μέχρι σήμερα, εμφανίζει λειτουργικούς περιορισμούς, προερχόμενους από τη χρονοβόρα, κοστοβόρα και υπερβολικά περίπλοκη διαδικασία αναβάθμισης τόσο του υλικού όσο και του λογισμικού που χρησιμοποιείται από τα επιμέρους δίκτυα.
Μια λύση που προτείνετε είναι η χρήση δικτύων καθοριζόμενων  από λογισμικό  (Software-Defined Networks). Η βασική ιδέα της αρχιτεκτονικής SDN είναι η αποσύνδεση του επιπέδου ελέγχου (control plane) από το επίπεδο δεδομένων (data plane) και η δημιουργία μιας ανοιχτής διεπαφής μεταξύ τους. Με αυτή την προσέγγιση γίνεται πολύ πιο εύκολο να εφαρμόσει κανείς καινοτόμες τεχνικές  δρομολόγησης και διαχείρισης της κίνησης, μιας και ένα νέο πρωτόκολλο δρομολόγησης μπορεί να εφαρμοστεί πολύ γρήγορα, απλά με τη χρήση νέου λογισμικού, χωρίς να χρειάζονται αλλαγές στους δρομολογητές και τους μεταγωγείς.
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν αρχιτεκτονικές, πρωτόκολλα και τεχνικές δικτύων καθοριζομένων  από λογισμικό. Θα γίνει η ανάπτυξη του διαχειριστή, (SDN Controller) ο οποίος θα είναι σε θέση να παρέχει λειτουργίες βίντεο transcoding μέσω εικονικών δικτυακών λειτουργιών  (NFV) και τέλος θα γίνει συγκριτική  αξιολόγηση της λειτουργίας του.
73) Αρχιτεκτονικές, πρωτόκολλα και τεχνικές, δικτύων καθοριζομένων από λογισμικό με τη χρήση NETFPGA
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών, Επικοινωνιακά Δίκτυα, Python. Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Το διαδίκτυο  όμως, όπως το γνωρίζουμε μέχρι σήμερα, εμφανίζει λειτουργικούς περιορισμούς, προερχόμενους από τη χρονοβόρα, κοστοβόρα και υπερβολικά περίπλοκη διαδικασία αναβάθμισης τόσο του υλικού όσο και του λογισμικού που χρησιμοποιείται από τα επιμέρους δίκτυα.
Μια λύση που προτείνετε είναι η χρήση δικτύων καθοριζόμενων  από λογισμικό  (Software-Defined Networks). Η βασική ιδέα της αρχιτεκτονικής SDN είναι η αποσύνδεση του επιπέδου ελέγχου (control plane) από το επίπεδο δεδομένων (data plane) και η δημιουργία μιας ανοιχτής διεπαφής μεταξύ τους. Με αυτή την προσέγγιση γίνεται πολύ πιο εύκολο να εφαρμόσει κανείς καινοτόμες τεχνικές  δρομολόγησης και διαχείρισης της κίνησης, μιας και ένα νέο πρωτόκολλο δρομολόγησης μπορεί να εφαρμοστεί πολύ γρήγορα, απλά με τη χρήση νέου λογισμικού, χωρίς να χρειάζονται αλλαγές στους δρομολογητές και τους μεταγωγείς.
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν αρχιτεκτονικές, πρωτόκολλα και τεχνικές δικτύων καθοριζομένων  από λογισμικό και θα γίνει συγκριτική  αξιολόγηση της λειτουργίας τους με κάρτες NETFPGA και υποστηρίξει του πρωτοκόλλου OpenDaylight.
74) Δημιουργία ενός HTML5  P2P client
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών. Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η ευρεία διείσδυση του Διαδικτύου στην καθημερινή μας ζωή μας καθώς και η καθιέρωσή του ως ένα από τα κύρια μέσα επικοινωνίας, οδήγησε στην ανάπτυξη πληθώρας ηλεκτρονικών  εφαρμογών πολλές από τις οποίες κατάφεραν να γίνουν πιο δημοφιλείς ακόμα από τις αντίστοιχες εφαρμογές της σταθερής και κινητής τηλεφωνίας. Σε αυτή την εξέλιξη βοήθησε, πέρα από την ευρεία διάδοση των ευρυζωνικών τεχνολογιών  πρόσβασης (broadband access), η χρήση και κυρίως η εκμετάλλευση των διομότιμων  τεχνολογιών  (Peer-to-Peer – P2P). Μια από τις θεμελιώδεις ιδιότητες αυτών των συστημάτων είναι η απουσία δομής, η οποία επιτρέπει τη μη οντοκεντρική λειτουργία  ενώ διευκολύνει την εισαγωγή και συμμετοχή νέων χρηστών στο σύστημα, αξιοποιώντας με τον καλύτερο δυνατό τρόπο τους διαθέσιμους δικτυακούς πόρους (system and network resources).
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν τεχνικές  και αρχιτεκτονικές διομότιμων  δικτύων με στόχο την δημιουργία ενός P2P client που θα κάνει χρήση της τεχνολογίας HTML5.

75) Ανάλυση και υλοποίηση υποδομής νέφους ως υπηρεσία (IaaS) με χρήση του OpenStack.
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Δίκτυα Υπολογιστών, Επικοινωνιακά Δίκτυα, Εμπειρία σε Λ/Σ  Linux
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Οι υπηρεσίες νέφους μονοπωλούν το ενδιαφέρον τα τελευταία χρόνια και τυγχάνουν μεγάλης αποδοχής καθώς προσφέρουν ένα μεγάλο αριθμό πλεονεκτημάτων  σε σχέση με τα παραδοσιακά μοντέλα.
Οι υποδομές νέφους προσφέρουν μεγάλη ευελιξία όσο αφορά την διαχείριση  των πόρων με αποτέλεσμα την δυναμική προσαρμογή των συστημάτων στις εκάστοτε  ανάγκες, όπου αποτελεί και μια από τις θεμελιώδες  λειτουργίες των υποδομών νέφους. Διευκολύνουν επιχειρήσεις και ιδιώτες φιλοξενώντας  διάφορους τύπους εφαρμογών και υπηρεσιών με μειωμένο, για τους χρήστες, κόστος και αυξημένες δυνατότητες επέκτασης χάρη στις τεχνολογία  «εικονικοποίησης»  που χρησιμοποιεί (virtualization).
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν αρχιτεκτονικές, μοντέλα και εργαλεία που χρησιμοποιούνται για την δημιουργία Cloud υποδομών και θα υλοποιηθεί μια δοκιμαστική υποδομή νέφους ως υπηρεσία (IaaS) κάνοντας χρήση του Openstack.
76) Αξιολόγηση απόδοσης ενός πρότυπου μηχανισμού ανίχνευσης P2P
περιεχομένου σε Ασύρματα δίκτυα
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών. Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η ευρεία διείσδυση του Διαδικτύου στην καθημερινή μας ζωή μας καθώς και η καθιέρωσή του ως ένα από τα κύρια μέσα επικοινωνίας, οδήγησε στην ανάπτυξη πληθώρας ηλεκτρονικών  εφαρμογών πολλές από τις οποίες κατάφεραν να γίνουν πιο δημοφιλείς ακόμα από τις αντίστοιχες εφαρμογές της σταθερής και κινητής τηλεφωνίας. Σε αυτή την εξέλιξη βοήθησε, πέρα από την ευρεία διάδοση των ευρυζωνικών τεχνολογιών  πρόσβασης (broadband access), η χρήση και κυρίως η εκμετάλλευση των διομότιμων  τεχνολογιών  (Peer-to-Peer – P2P). Μια από τις θεμελιώδεις ιδιότητες αυτών των συστημάτων είναι η απουσία δομής, η οποία επιτρέπει τη μη οντοκεντρική λειτουργία  ενώ διευκολύνει την εισαγωγή και συμμετοχή νέων χρηστών στο σύστημα, αξιοποιώντας με τον καλύτερο δυνατό τρόπο τους διαθέσιμους δικτυακούς πόρους (system and network resources).
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν τεχνικές  και αρχιτεκτονικές διομότιμων  δικτύων με στόχο την δραστική μείωση του αριθμού επαναεκπομπών πανομοιότυπων κομμάτια περιεχομένου από το Ασύρματο κανάλι.
77) Αξιολόγηση απόδοσης ενός πρότυπου μηχανισμού ανίχνευσης P2P
περιεχομένου σε WIMAX  δίκτυα Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος
Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Προγραμματισμός, Δίκτυα Υπολογιστών. Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η ευρεία διείσδυση του Διαδικτύου στην καθημερινή μας ζωή μας καθώς και η καθιέρωσή του ως ένα από τα κύρια μέσα επικοινωνίας, οδήγησε στην ανάπτυξη πληθώρας ηλεκτρονικών  εφαρμογών πολλές από τις οποίες κατάφεραν να γίνουν πιο δημοφιλείς ακόμα από τις αντίστοιχες εφαρμογές της σταθερής και κινητής τηλεφωνίας. Σε αυτή την εξέλιξη βοήθησε, πέρα από την ευρεία διάδοση των ευρυζωνικών τεχνολογιών  πρόσβασης (broadband access), η χρήση και κυρίως η εκμετάλλευση των διομότιμων  τεχνολογιών  (Peer-to-Peer – P2P). Μια από τις θεμελιώδεις ιδιότητες αυτών των συστημάτων είναι η απουσία δομής, η οποία επιτρέπει τη μη οντοκεντρική λειτουργία  ενώ διευκολύνει την εισαγωγή και συμμετοχή νέων χρηστών στο σύστημα, αξιοποιώντας με τον καλύτερο δυνατό τρόπο τους διαθέσιμους δικτυακούς πόρους (system and network resources).
Στα πλαίσια αυτής της πτυχιακής, θα μελετηθούν τεχνικές  και αρχιτεκτονικές διομότιμων  δικτύων με στόχο την δραστική μείωση του αριθμού επαναεκπομπών πανομοιότυπων κομμάτια περιεχομένου από το WIMAX κανάλι.
78) Επίβλεψη, διαχείριση και έλεγχος χώρου καλλιεργειών με τη χρήση
Ασύρματου Δικτύου Αισθητηρίων (WSN)
Κατεύθυνση: Μηχανικοί Δικτύων Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: πάλλης ευάγγελος Τηλέφωνο: +30 2810 379828
Αριθμός Σπουδαστών: 2
  Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Για  την Web εφαρμογή θα γίνει του προγράμματος Netbeans για (php) και για την Desktop εφαρμογή το πρόγραμμα Visual Studio.
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σκοπός της Πτυχιακής είναι η ανάπτυξη πλατφόρμας διαχείρισης και επεξεργασίας περιβαλλοντικών δεδομένων, με χρήση ασύρματου δικτύου αισθητηρίων , με  τη δημιουργία
Desktop και Web εφαρμογής , καταγραφή των δεδομένων σε βάση δεδομένων , βασικές εντολές για τη διαχείριση  του δικτύου και δημιουργία Alerts σε περίπτωση που υπάρχουν δύσκολες καταστάσεις. Το εργαστήριο  διαθέτει τον απαιτούμενο εξοπλισμό που αποτελείται από:

nodes micaz, με πλακέτα αισθητήρων (Environmental Sensor Board) MTS420 nodes server MIB 520CB
Expander  MDA 300CA.Τα βήματα που θα πρέπει να ακολουθήσετε είναι: Προγραμματισμός των nodes για την οργάνωση και δημιουργία του δικτύου
Δημιουργία βάσης δεδομένων (postrgresql, etc…) και αποθήκευση των περιβαλλοντικών μετρήσεων. Ο προγραμματισμός θα γίνει σε NesC ,ή με το default της Crossbow
Επεξεργασία  και παρουσίαση των αποτελεσμάτων στο διαδίκτυο                   Web languages: (php, html, css etc  ). Για την εφαρμογή αυτή θα πρέπει :
Επιλογή των δεδομένων από την βάση
Επεξεργασία  των δεδομένων
Παρουσίαση των αποτελεσμάτων στο Internet
Διαχείριση της πλατφόρμας μέσα από το Internet
Παρουσίαση και διαχείριση  των αποτελεσμάτων και από εφαρμογή Android
Να γίνεται επιλογή των Web Alerts για κάθε node και για κάθε μέγεθος.
Στην ρύθμιση των Alerts : Θερμοκρασία να ορίζεται άνω / κάτω/ όριο , υγρασία άνω /κάτω όριο
τάση μπαταριών και φωτεινότητα κάτω όριο.Οι περιβαλλοντικές μετρήσεις  θα αφορούν:
θερμοκρασία και υγρασία, φωτεινότητα ενώ  θα παρακολουθείται η κατάσταση των μπαταριών.
Όλα τα δεδομένα θα εμφανίζονται  σε on-line πίνακα , στο διαδίκτυο  και  σε Android συσκευή.
79) Διαχείριση κατανάλωσης ενέργειας μέσω μεθόδων NIALM
Κατεύθυνση: Computers Engineering Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παναγιωτάκης σπυρίδων Τηλέφωνο: 0030 2810 379707
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: ΕΥΦΥΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ, Καλή  γνώση matlab
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Σκοπός της πτυχιακής αυτής είναι η επεξεργασία δεδομένων συνολικης ενεργειακής  κατανάλωσης ενος σπιτιου με σκοπό την ανάλυση των πληροφοριών με μεθοδους NIALM (Non-Intrusive Appliance Load Monitoring) με σκοπο την προβλεψη των συσκευων που την εχουν προκαλεσει.
80) Κατεύθυνση: Μηχανικοί Λογισμικού Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: παπαδάκης νίκος Τηλέφωνο: 2810379196
Αριθμός Σπουδαστών: 2
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων: ΠΕΡΡΑΚΗΣ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, Α.Μ. 3547

ΠΑΠΑΔΑΚΗ ΜΑΡΙΑ, Α.Μ. 3489

Βαθμός Δυσκολίας: Β
Προϋποθέσεις Ανάληψης JSP,HTML5.0
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
     Στόχος αυτης της εργασίας είναι ο σχεδιασμός, η υλοποίηση και η παρουσίαση ενός διαδικτυακού τόπου ενός τουριστικού οδηγού, με χρήση της γλώσσας HTML 5, μιας σύγχρονης γλώσσας προγραμματισμον
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ύ. Ο ιστότοπος θα αποτελεί έναν πλήρη τουριστικό οδηγό της επαρχίας Σφακίων, με επίκεντρο την Χώρα Σφακίων και γενικές πληροφορίες για την ευρύτερη περιοχή του Δήμου. 
    Πιο συγκεκριμένα, ο οδηγός αυτός θα απευθύνεται σε χρήστες που αναζητούν πληροφορίες, τόσο γενικές όσο και πιο συγκενριμένες ,μέσω του internet, καθώς και άλλες υπηρεσίες που πιθανόν θα ενδιέφεραν τον επισκέπτη. Θα περιέχει χάρτη με δυνατότητα πλοήγησης της περιοχής εμπλουτισμένο με οπτικοακουστικό υλικό και έγγραφο κειμένου που θα δίνει την δυνατότητα ξενάγησης. Θα υπάρχει αναλυτική περιγραφή των οικισμώνν
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 του δήμου, εμφάνιση των δραστηριοτήτων και ανακοινώσεων, παρουσίαση των ηθών και εθίμων της περιοχής με δυνατότητα επιλογής βίντεο και φωτογραφιώνυ
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 παρουσίαση των  ιστορικών γεγονότων που σημάδεψαν τον τόπο και καταγραφή των σημαντικυ
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ών προσωπικοτήτων. Επιπλέον, θα δίνεται η δυνατότητα στον επισκέπτη να ανακαλύψει τα αξιοθέατα και να πληροφορηθεί σχετικά μ’ αυτα. Αναλυτική περιγραφή θα υπάρχει για τα φαράγγια και τις παραλίες όλου του Δήμου καθώς και πλούσιο φωτογραφικό υλικό και δυνατότητα sitemap για την διευκόλινση του χρήστη.

   Επιπλέον υποσελίδες θα υπάρχουν για την ενημέρωση σχετικά με τα events, τα δρομολόγια των λεωφορείων και των πλοίων, στοιχεία επικοινωνίας, χρήσιμα τηλέφωνα, πληροφορίες για ενοικίαση αυτοκινήτου, μηχανών και σκαφν
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ών καθώς και ενημέρωση του ημερολογίου και του καιρού.
81) Υλοποίηση πλατφόρμας μετρήσεις ακροαματικότητας σε ANDROIDTV

 Κατεύθυνση: Μηχανικών Δικτύων  Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μαρκάκης Ευάγγελος
Τηλέφωνο: 2810 379258
Αριθμός Σπουδαστών: 1
Ονοματεπώνυμα Σπουδαστών/ριων:
Βαθμός Δυσκολίας: Α
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής: Python, Networking, Virtualization, NFV, Network Management
Περίοδος Πτυχιακής: Χειμερινό 2017
Περιγραφή
Η πτυχιακή εργασία πραγματεύεται την μελέτη και την ανάπτυξη ενός μηχανισμού ελέγχου της 

Ακροαματικότητας για την σε πραγματικό χρόνο παρουσίασης στατιστικών 

τηλεθέασης των DVB-Tκαναλιών σε ANDROIDTV
82) Πολυτροπική διάδραση με συνεχή ροή δεδομένων εισόδου από δύο χέρια (two-handed input)

Κατεύθυνση: 

Μηχανικοί Λογισμικού Τ.Ε.
Βαθμός Δυσκολίας: 

Α

Αριθμός Σπουδαστών: 

2

Προϋποθέσεις ανάληψης πτυχιακής: 

Καλή γνώση προγραμματισμού με APIs

Περίοδος Πτυχιακής: 

Εαρινό 2017
Η πτυχιακή εργασία αποτελεί μέρος ενός προγράμματος που εστιάζει στη μελέτη εναλλακτικών μηχανισμών - τεχνικών εισόδου δεδομένων για την ανάπυξη σύνθετων / πολυτροπικών διεπαφών χρήστη - υπολογιστή. Προτείνεται η μελέτη τεχνικών που βασίζονται σε ταυτόχρονη χρήση δεδομένων προερχόμενων από κινήσεις δύο χεριών με διαφορετικές συσκευές εισόδου (σε κάθε χέρι). Ενδεικτικά σενάρια χρήσης αφορούν πειραματικές διατάξεις επιλογής στόχου, εμβάθυνσης σε ιεραρχία δεδομένων, ανάπτυξη (exploration) γεωγραφικής θέσης σε χάρτι, κλπ.

83)  Ανίχνευση επιληπτικής δραστηριότητας με χρήση ηλεκτροεγκεφαλογραφήματος και βιοσημάτων

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού Τ.Ε.
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Τσικνάκης Μανώλης, Γιαννακάκης Γιώργος
Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή:  tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017-2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α ή Β
Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Για την αντιμετώπιση της επιληψίας, η καταγραφή της εγκεφαλικής δραστηριότητας γίνεται ευρέως στην κλινική πρακτική μέσω του 
ηλεκτροεγκεφαλογραφήματος. Παράλληλα, βιοσήματα όπως το καρδιογράφημα (ECG), το πρότυπο αναπνοής, το μυογράφημα (EMG) παρέχουν επίσης  χρήσιμη πληροφορία πριν ή κατά την διάρκεια επιληπτικών κρίσεων. Σε καταγραφές μακράς διάρκειας, η ανάδειξη της δυναμικής κατάστασης κάθε χρονική στιγμή πραγματοποιούνται μέσω χαρακτηριστικών δεικτών (features). Οι δείκτες αυτοί είναι γραμμικοί/μη γραμμικοί προερχόμενοι από χρονικά, φασματικά, μορφολογικά χαρακτηριστικά.  

Σκοπός της συγκεκριμένης εργασίας είναι η ανάπτυξη αλγορίθμων για την ανίχνευση και κατηγοριοποίηση παθολογικών προτύπων σε άτομα που πάσχουν από επιληψία. Η παρούσα διπλωματική γίνεται σε συνεργασία με το ΠΑΓΝΗ όπου παρέχει πραγματικά δεδομένα. 

Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

MATLAB, Ψηφιακή Επεξεργασία Σημάτων

84)  Αναγνώριση συναισθηματικής κατάστασης στρες μέσω επεξεργασίας βίντεο προσώπου

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού Τ.Ε.
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Τσικνάκης Μανώλης, Γιαννακάκης Γιώργος
Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή:  tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017-2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α ή Β
Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Το ανθρώπινο πρόσωπο είναι σε αρκετές περιπτώσεις δείκτης της συναισθηματικής κατάστασης ενός ανθρώπου. Προκειμένου να αξιολογηθούν οι εκφράσεις του προσώπου χρησιμοποιούνται τεχνικές με βάση την εκτίμηση των μυών του προσώπου, τεχνικές βασισμένες σε 2D ή 3D μοντέλα ή τεχνικές μελέτης κίνησης χαρακτηριστικών. Τα χαρακτηριστικά εισάγονται σε σύστημα αναπαράστασης έκφρασης (FACS, FAPs) και αποτιμούνται από το τελικό σύστημα.

Σκοπός της συγκεκριμένης εργασίας είναι η εξαγωγή χαρακτηριστικών του προσώπου για την αποτίμηση της συναισθηματικής κατάστασης στρες. 
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

MATLAB, C++, Ανάλυση εικόνας/βίντεο, Τεχνητή Όραση

85) Αναγνώριση συναισθηματικής κατάστασης στρες μέσω βιοσημάτων

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού Τ.Ε.
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Τσικνάκης Μανώλης, Γιαννακάκης Γιώργος
Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή:  tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017-2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α ή Β
Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Είναι γνωστό ότι το στρες επιδρά στο ανθρώπινο σώμα σε πολλά επίπεδα και η φυσιολογική απόκριση του σώματος σε αυτό γίνεται αντιληπτή μέσω βιολογικών σημάτων. Τα κυριότερα βιοσήματα που αποτιμούν συναισθηματική κατάσταση είναι  το ηλεκτροεγκεφαλογράφημα (EEG), ηλεκτροκαρδιογράφημα (ECG), ηλεκτρομυογράφημα (EMG), πρότυπο αναπνοής (RSP), αγωγιμότητας δέρματος (GSR). Από αυτές τις καταγραφές θα εξαχθούν χαρακτηριστικά από κάθε καταγραφή που περιγράφουν όσο το δυνατόν πιο αντιπροσωπευτικά το μέγεθος το οποίο μετρούν. Στην συνέχεια θα πραγματοποιηθεί η επιλογή των πιο εύρωστων χαρακτηριστικών, δηλαδή των χαρακτηριστικών των οποίων η μεταβολή είναι χαρακτηριστική του στρες.

Σκοπός της συγκεκριμένης εργασίας είναι η ανάπτυξη ενός υπολογιστικού συστήματος αναγνώρισης συναισθηματικής κατάστασης στρες μέσω βιολογικών σημάτων. 

Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

MATLAB, C++, Ψηφιακή Επεξεργασία Σήματος

86) Αναγνώριση κόπωσης μέσω καταγραφής βίντεο

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού Τ.Ε.
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Τσικνάκης Μανώλης, Γιαννακάκης Γιώργος
Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή:  tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017-2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α
Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Σκοπός της συγκεκριμένης εργασίας είναι η επέκταση συστήματος έγκαιρης αναγνώρισης κόπωσης. Η αναγνώριση θα πραγματοποιηθεί μέσω  κάμερας, η οποία θα καταγράφει σε πραγματικό χρόνο και θα εξάγει χαρακτηριστικά κόπωσης έτσι ώστε να προβλέπεται η πιθανή κατάσταση ύπνου. Σε αυτή την περίπτωση,   προειδοποιήσεις (alarms) θα επιδιώκουν την εγρήγορσή του εξεταζόμενου. Η προσομοίωση συνθηκών κούρασης θα πραγματοποιηθεί σε εργαστηριακό περιβάλλον έτσι ώστε να παραχθούν τα πρωτογενή δεδομένα. 

Η εργασία αυτή αποσκοπεί στην επέκταση του υπολογιστικού συστήματος σε περιβάλλον Raspberry. 

Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

Raspberry, C++, Ανάλυση εικόνας/βίντεο
87) Συστήμα υποστήριξης πολλαπλών πρόσθετων εφαρμογών καταγραφής και ανάλυσης βιολογικών παραμέτρων σε περιβάλλον Android. 

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μανώλης Τσικνάκης, Ματθαίος Πεδιαδίτης, Ευαγγελία Μανιαδή

Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή: tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017-2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α

Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν):     Αδαμάντιος Κασαπάκης        
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Ο σκοπός αυτής της εργασίας είναι η υλοποίηση ενός συστήματος καταγραφής και ανάλυσης βιοϊατρικών δεδομένων (όπως φυσική δραστηριότητα, καρδιακοί παλμοί, ποσοστό οξυγόνου στο αίμα, βάρος, κ.α.) με τη χρήση πολλαπλών προσθέτων εφαρμογών σε περιβάλλον Android, ώστε να καθίσταται δυνατή η μελλοντική επέκταση των δυνατοτήτων του. Η σχεδίαση του συστήματος θα πρέπει να υποστηρίζει, αυτόματη εύρεση και ενσωμάτωση πρόσθετων εφαρμογών σε μια κεντρική εφαρμογή. Η κεντρική εφαρμογή θα είναι υπεύθυνη να διαχειρίζεται/αποθηκεύει τα δεδομένα σε βάση SQLite. Το σύστημα θα πρέπει επίσης να έχει την δυνατότητα εμφάνισης ειδοποιήσεων στον χρήστη όταν το απαιτεί κάποια προσθετή εφαρμογή. Οι σπουδαστές θα πρέπει να κάνουν την ανάλυση των απαιτήσεων των χρηστών, έρευνα στη διεθνή βιβλιογραφία για παρόμοια συστήματα, τη σχεδίαση, υλοποίηση και αξιολόγηση του συστήματος.

Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

Java, Android

88) Εκτίμηση ευεξίας (wellbeing) από δεδομένα έξυπνων κινητών συσκευών

Τομέας: Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Τσικνάκης Μανώλης, Ελευθέριος Κουμάκης, Ευαγγελία Μανιαδή
Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή:  tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017 - 2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α
Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν):  Ευγένιος Σάντε
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Το στρες της καθημερινής ζωής αποτελεί έναν σημαντικό παράγοντα που αργά ή γρήγορα φαίνεται να επηρεάζει άμεσα την ψυχοσωματική κατάσταση ενός ατόμου. Στην πτυχιακή εργασία αυτή επιχειρείται να μελετηθούν κάποια δεδομένα που μπορεί να προέρχονται μέσα από έξυπνες συσκευές θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν για τον εντοπισμό άγχους στο χρήστη του κινητού. Ανάμεσα σε αυτά προτείνονται:

· Χαρακτηριστικά κοινωνικής συναναστροφής: Από τα Logs του κινητού μπορεί να εξαχθεί ανάλογη πληροφορία όπως πόσο συχνά μιλάει ο χρήστης, με πόσα άτομα διαφορετικά, πόση ώρα μιλάει, κλπ. [1]
· Χαρακτηριστικά κινητικότητας: Από το GPS  και το Accelerometer θα μπορούσε να εξαχθεί πόσο κινείται το άτομο, απόσταση που διανύει, ταχύτητα, αριθμός βημάτων, κλπ [2]

· Άλλα χαρακτηριστικά που ίσως υποδεικνύουν στρες: Από τα logs του κινητού πόσες φορές ανοίγει η οθόνη του κινητού και για πόση διάρκεια, ο χρόνος χρήσης του WiFi που υποδεικνύει κλείσιμο σε εσωτερικό χώρο, κλπ.

· Χαρακτηριστικά από αισθητήρες που φοράει κάποιος στο χέρι, όπως Wristband με θερμόμετρο, καρδιακό παλμό, GSR, κλπ.
References

[1] N. D. Lane et al., “BeWell: Sensing sleep, physical activities and social interactions to promote wellbeing,” Mob. Networks Appl., vol. 19, no. 3, pp. 345–359, 2014.

[2] S. Saeb et al., “Mobile phone sensor correlates of depressive symptom severity in daily-life behavior: An exploratory study,” J. Med. Internet Res., vol. 17, no. 7, 2015.

Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής
Java, C, Android
89) Ανάπτυξη εφαρμογής Android για την αναγνώριση ανθρώπινων δραστηριοτήτων με τη χρήση φορετής συσκευής 

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού

Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μανώλης Τσικνάκης

Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή: tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017 - 2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α 

Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): Ευάγγελος - Μάριος Λιώσης             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Η χρήση των ενσωματωμένων σε φορετές συσκευές αισθητήρων και των έξυπνων κινητών παρέχουν μια ευέλικτη, και προσιτή λύση με στόχο την αυτόματη και διακριτική παρακολούθηση των δραστηριοτήτων της καθημερινής ζωής (Activities of Daily Living – ADL) ενός ατόμου. 

Στόχος της παρούσας πτυχιακής εργασίας είναι η ανάπτυξη εφαρμογής σε περιβάλλον  Android  για την λήψη και καταγραφή  των σημάτων από την φορετή συσκευή (MetaMotionR 9 Axis IMU + Acc + Gyro + Mag + Baro + Sensor Fusion) καθώς και η περαιτέρω επεξεργασία και ανάλυση αυτών με στόχο την αναγνώριση των βασικών δραστηριοτήτων ενός ατόμου.

Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

Καλή Γνώση Προγραμματισμού, Android, Ψηφιακή επεξεργασία σήματος

90) Ανάπτυξη εφαρμογής Android για την παρακολούθηση και αναγνώριση προτύπων ύπνου (sleep patterns)
Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μανώλης Τσικνάκης, Ευαγγελία Μανιαδή

Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή: tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017 - 2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α ή Β

Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Στόχος της παρούσας πτυχιακής εργασίας είναι η ανάπτυξη εφαρμογής Android για την παρακολούθηση και αναγνώριση προτύπων ύπνου. Παράλληλα η εφαρμογή θα καταγράφει τις περιβαλλοντικές συνθήκες που επηρεάζουν το ύπνο ενός ατόμου (π.χ. θόρυβοι, θερμοκρασία, φωτεινότητα κτλ.) με στόχο την ποιοτική αξιολόγησή του. 

Επομένως ο χρήστης θα μπορεί να παρακολουθεί πως κατανέμεται ο ύπνος του σε βάθος χρόνου (με παρουσίαση γραφημάτων και στατιστικών) ενώ θα δέχεται συμβουλές για την πιθανή βελτίωση του ύπνου του (π.χ. μείωση φωτεινότητας δωματίου κτλ.). Για την επίτευξη των παραπάνω η εφαρμογή θα αξιοποιήσει τους διάφορους αισθητήρες του κινητού π.χ. μικρόφωνο – για την αναγνώριση θορύβων, επιταχυνσιόμετρο και γυροσκόπιο για την αναγνώριση κίνησης κτλ. Τέλος, η εφαρμογή με βάση τα δεδομένα που συλλέγει θα μπορεί να αναγνωρίσει τις φάσεις “nREM” (non-REM) του ύπνου.
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

Καλή Γνώση Προγραμματισμού, Android, Ψηφιακή επεξεργασία σήματος

91) Ανάπτυξη εφαρμογής Android για την αξιολόγηση της γνωστικής ικανότητας ενός ατόμου (Cognitive assessment)

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μανώλης Τσικνάκης, Ελευθέριος Κουμάκης, Ευαγγελία Μανιαδή

Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή: tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017 - 2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α ή Β

Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Στόχος της παρούσας πτυχιακής εργασίας είναι η υλοποίηση διαφόρων εργαλείων/τεστ για την αξιολόγηση της γνωστικής ικανότητας ενός ατόμου. Ενδεικτικά εργαλεία/τεστ είναι: 

a. General cognitive ability (Raven’s matrices IQ [1] and implementation https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.empiregames.raven&hl=en
b. Cognitive Flexibility (Wisconsin Card Sorting Task [2], [3]) https://en.wikipedia.org/wiki/Wisconsin_Card_Sorting_Test
c. Verbal Memory ([4], [5])

d. Working Memory (N-back test [6])

e. Attention (Degraded Continuous Performance Test [7])
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Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

Καλή Γνώση Προγραμματισμού, Android
92) Ανάπτυξη ενός εργαλείου εκπαίδευσης ιατρών και ασθενών 

Τομέας:  Μηχανικοί Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Μανώλης Τσικνάκης, Ευαγγελία Μανιαδή

Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή: tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017 - 2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α ή Β

Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν): -             
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Στόχος της παρούσας πτυχιακής είναι η ανάπτυξη ενός συστήματος για την εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση ιατρών και ασθενών για συγκεκριμένες παθήσεις ή νοσήματα. Το σύστημα θα υλοποιεί τρεις διακριτούς ρόλους α. τον διαχειριστή, ο οποίος θα διαχειρίζεται μαθήματα, χρήστες κτλ., β. τον εκπαιδευτή, ο οποίος θα δημιουργεί το υλικό που θα παρουσιάζεται στη συνέχεια στον εκπαιδευόμενο, τα τεστ αξιολόγησης, κτλ. και γ. τον εκπαιδευόμενο (ιατρός ή ασθενής). 

Πιο συγκεκριμένα, αρχικά ο εκπαιδευτής θα δημιουργεί και θα δημοσιεύει το υλικό εκπαίδευσης και αξιολόγησης στους εκπαιδευόμενους. Στη συνέχεια ο εκπαιδευόμενος αφού παρακολουθήσει επιτυχώς τη σειρά μαθημάτων που ορίζεται από τον εκπαιδευτή, θα απαντάει σε πολλαπλά τεστ αξιολόγησης. 

Για την ανάπτυξη/εγκατάσταση του συστήματος ο φοιτητής θα χρησιμοποιήσει υπάρχοντα συστήματα διαχείρισης μάθησης (learning management systems) π.χ. Moodle [1] και εργαλεία δημιουργίας περιεχομένων (authoring tools) π.χ. H5P [2]. 

References

[1] https://moodle.org/
[2] https://h5p.org/
Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής

Καλή Γνώση Προγραμματισμού, HTML5
93) Ανάπτυξη εφαρμογής εικονικού προπονητή για το σπίτι

Τομέας: Μηχανικοί Λογισμικού
Ονοματεπώνυμο Εισηγητή: Τσικνάκης Μανώλης, Ρονιώτης Αλέξανδρος, Ευαγγελία Μανιαδή
Τηλέφωνο εισηγητή: 2810-379313
Email εισηγητή: tsiknaki@ie.teicrete.gr
Περίοδος: Χειμερινό 2017 - 2018
Αριθμός σπουδαστών: 1
Βαθμός Δυσκολίας:  Α

Ονόματα σπουδαστών (αν υπάρχουν):  Φλώρα Κωστοπούλου
Περιγραφή Πτυχιακής Εργασίας:

Το Amazon Echo είναι μια καινοτόμα συσκευή, ένα έξυπνο μεγάφωνο, που μπορεί να συνομιλεί με το χρήστη ή να απαντάει σε ερωτήσεις του χρησιμοποιώντας το Alexa Voice Service [1]. Σκοπός της παρούσας εργασίας είναι να αναπτυχθεί ένας εικονικός προπονητής (virtual coach) για το Amazon Echo χρησιμοποιώντας το  Alexa Skills Kit (ASK) [2]. Σκοπός του εικονικού προπονητή θα είναι η αλλαγή στη συμπεριφορά του χρήστη (behavioral change) και στην κινητοποίησή του (motivational phycology) στο να ακολουθήσει ένα προσωπικό πρόγραμμα σωματικής άσκησης. 

References

[1] https://developer.amazon.com/alexa-voice-service
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Προϋποθέσεις Ανάληψης Πτυχιακής
Καλή Γνώση Προγραμματισμού



